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หลักสูตรศิลปบัณฑิต สาขาวิชาการออกแบบสร้างสรรคเ์ชิงธุรกิจ 

(หลักสูตรปรับปรุง พ.ศ. 2568) 

 

1. คําอธิบายรายวิชาและผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

  หมวดวิชาเฉพาะ  จํานวนไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 

- วิชาเฉพาะพ้ืนฐาน จํานวน 21 หน่วยกิต 

- วิชาเฉพาะบังคับ จํานวน 36 หน่วยกิต 

- วิชาเฉพาะเลือก จํานวน 27 หน่วยกิต 

- วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จํานวน 6 หน่วยกิต 

 หมวดวิชาเฉพาะ  จํานวนไม่น้อยกว่า 90 หน่วยกิต 

  วิชาเฉพาะด้านพ้ืนฐาน จํานวน 21 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6141118 พ้ืนฐานการแสดงออกทางภาพ 

Basic of Visual Expression  

3(2-2-5) 

6141119 พัฒนาการของงานออกแบบ 

Evolution of Design 

3(3-0-6) 

6141120 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Aesthetics in Creative Design 

3(2-2-5) 

6141121 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Principle of Product Design 

3(2-2-5) 

6141117 พ้ืนฐานงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Fundamentals of Creative Design 

3(2-2-5) 

6141704 สีและการจัดองค์ประกอบ 

Color and Composition  

3(2-2-5) 

6141601 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์  

Creative Entrepreneur  

3(3-0-6) 

 
  2.2) วิชาเฉพาะด้านบังคับ จํานวน 36 หน่วยกิต 

โมดูลท่ี 1 ทักษะงานทางครีเอทีฟอาร์ต จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 
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6131401 วัสดุในงานออกแบบ  

Materials in Design 

3(2-2-5) 

6111301 ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงานดิจิทัล 

Digital Photography art  

3(2-2-5) 

6141705 การออกแบบสร้างสรรค์แฟช่ัน 

Fashion Creative Design 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 2 ทักษะการออกแบบส่ือนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6252603 คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับครีเอทีฟอาร์ต    

Computer Graphic for Creative Art 

3(2-2-5) 

6142301 เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานออกแบบ 2 และ 3 มิติ 

Creative Technology Design with 2D & 3D 

3(2-2-5) 

6142302 เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล 

Digital Editing Technology  

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 3 สร้างสรรค์ส่ือมัลติมีเดียและนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6252604 ส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค์ 

Creative Digital Print Media 

3(2-2-5) 

6252605 การออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ และยูเอ็กซ์/ยูไอ 

Interactive Design & UX/UI 

3(2-2-5) 

6252606 ออกแบบโมช่ันกราฟิก  

Motion Graphic Design 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 4 เทคโนโลยีการจัดการงานการออกแบบสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6142201 ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

Skills for Creative Thinking 

3(2-2-5) 

6142901 การจัดการข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Database Management for Creative design 

3(2-2-5) 

6142303 เทคโนโลยีและเทคนิคการนําเสนอ 

Technology and Presentation Techniques 

3(2-2-5) 
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 2.3) วิชาเฉพาะด้านเลือก จํานวน 27 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาชีพด้านเลือก 27 หน่วยกิต  ให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี อย่าง

น้อย 3 Module และไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต โดยให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี 

โมดูลท่ี 5 เทคโนโลยีและการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143501 การตลาดสมัยใหม่ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  

Modern Marketing in Product Design 

3(2-2-5) 

6143209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Products Design  

3(2-2-5) 

6143914 นิทรรศการและการแสดงสินค้า  

Display & Exhibition 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 6 เทคโนโลยีและการออกแบบกราฟิกเชิงพาณิชย์ จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143502 เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุคดิจิทัล   

Graphic Design Trends in Digital Marketing   

3(2-2-5) 

6143210 การออกแบบส่ือกราฟิกดิจิทัลมีเดีย 

Digital Media and Graphic Design  

3(2-2-5) 

6143211 งานสร้างสรรค์เพ่ืองานดิจิทัลและเทคโนโลยี 

Creative for Digital and Technology 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 7 ออกแบบสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143103 หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

Principles of creative furniture and interior design 

3(2-2-5) 

6143212 การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

Creative production in furniture and interior design 

3(2-2-5) 

6143301 เทคโนโลยีเพ่ือการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

Creative Technology for furniture and interior design 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 8 ธุรกิจแฟช่ัน จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143213 แพทเทิร์นเพ่ืองานแฟช่ัน 3(2-2-5) 
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Pattern Making for Fashion 

6143214 แฟช่ันสไตลิสต์ 

Fashion Stylist & Make up 

3(2-2-5) 

6143601 ธุรกิจแฟช่ันและตราสินค้า 

Fashion business & brand 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 9 ออกแบบคาแรคเตอร์และแอนิเมชัน จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143215 การออกแบบคาแรคเตอร์  

Character Design 

3(2-2-5) 

6253603 แอนิเมชันสองมิติ  

2D Animation 

3(2-2-5) 

6143216 การเขียนบทเพ่ือการเล่าเร่ือง 

Creative storytelling and screen writing 

3(2-2-5) 

โมดูลท่ี 10 เลือกอิสระ ให้เลือกเรียนวิชาต่อไปน้ี จํานวน 9 หน่วยกิต 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6143217 สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

Natural Colors and Dyeing 

3(2-2-5) 

6223701 บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

Creative Packaging 

3(2-2-5) 

6253604 ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

Kiosk Creative Design 

3(2-2-5) 

6143705 ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

Digital Branding 

3(2-2-5) 

6143706 ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

Digital Advertising 

3(2-2-5) 

6143218 การออกแบบเคร่ืองประกอบการแต่งกาย 

Accessories Design 

3(2-2-5) 

6143707 สร้างสรรค์ภาพล้อและภาพประกอบเร่ือง  

Creative for Caricature and Illustration 

3(2-2-5) 

6253605 เทคโนโลยีและงานดิจิทัลเพ่ือการสร้างสรรค์เว็บเพจ 

Digital Technology for Creative Online Application 

3(2-2-5) 
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6143915 การนําเสนองานอย่างสร้างสรรค์และทันสมัย  

Creative and modern presentation of work) 

3(2-2-5) 

6143708 ออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์เคร่ืองป้ันดินเผา  

Creative design of pottery products 

3(2-2-5) 

6143602 งานผลิตภัณฑ์สําหรับงานออกแบบเชิงธุรกิจ 

Product Design for Business 

3(2-2-5) 

6143709 การออกแบบสร้างสรรค์เศษวัสดุ 

Creative art design from Scrap  

3(2-2-5) 

 
2.4) วิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จํานวน 6 หน่วยกิต 

 

หมวดวิชาเลือกเสรี  ไม่น้อยกว่า 6 หน่วยกิต 

 ให้นักศึกษาเลือกเรียนวิชาใด ๆ  ในหลักสูตรระดับปริญญาตรีท่ีเปิดสอนในมหาวิทยาลัย

ราชภัฏนครสวรรค์  โดยไม่ซ้ํากับรายวิชาท่ีเรียนมาแล้ว และต้องไม่เป็นรายวิชาท่ีกําหนดให้เรียนโดยไม่

นับหน่วยกิตในเกณฑ์การสําเร็จการศึกษาของหลักสูตร 

 

ผลลัพธ์การเรียนรู้ของรายวิชา 

 PLO1  สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา 

ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

 PLO2  มีความรู้เก่ียวกับจรรยาบรรณในวิชาชีพและมีความซ่ือสัตย์เร่ืองลิขสิทธ์ิของ 

ผลงานสร้างสรรค์โดยไม่คัดลอกผลงานของผู้อ่ืนมาเป็นของตัวเอง 

 PLO3  มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ 

 PLO4  มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 PLO5  ประยุกต์องค์ความรู้ และสร้างผลงานออกแบบร่วมกับศาสตร์อ่ืน 

รหัสวิชา ช่ือวิชา จํานวนหน่วยกิต 

6144812 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน 

Cooperative and Work Integrated Education 

6(480) 
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 PLO6  สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการ

ค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี ประสิทธิภาพ 

 PLO7  ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ 

 PLO8  สามารถส่ือสารภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ เพ่ือนําเสนอแนวความคิดและ 

ผลงานด้านการออกแบบท้ังการฟัง พูด อ่าน เขียน กับผู้อ่ืนได้ 

 PLO9  สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานทางด้านออกแบบอย่าง

เป็นระบบ รวมท้ังสามารถออกแบบแผนธุรกิจในการเป็นผู้ประกอบการด้าน

งานออกแบบ 

 PLO10  นําองค์ความรู้ด้านการออกแบบสร้างสรรค์ไปต่อยอดเป็นธุรกิจสร้างสรรค์ได้ 

 PLO11  ทํางานร่วมกันกับผู้อ่ืน มีความรับผิดชอบและมีความม่ันใจและมีศักยภาพความ

พร้อมในการทํางาน   

 

 

2. การพัฒนาหลักสูตร 

 - ตารางการระบุผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (ตารางท่ี 1)   

- ตารางการวิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย (ตารางท่ี 2)   

- ตารางความเช่ือมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ สมรรถนะและรายวิชา (ตารางท่ี 3) 

- ตารางจัดทํารายวิชา (ตารางท่ี 4) 

- ตารางจัดทําคําอธิบายรายวิชา (ตารางท่ี 5) 

- ตารางการจัดทําผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา CLOs (ตารางท่ี 6) 
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ตารางท่ี 1 การระบุผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ลําดับ

ความสําคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การได้มาของข้อมูล/

หลักฐาน* 

1 อาจารย์ผู้สอน - มีความรู้และทักษะกระบวนการคิดวิเคราห์สร้างสรรค์ผลงานด้านด้านการ

ออกแบบ 

- การประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านการออกแบบกับบริบทสังคมและ

วัฒนธรรมในปัจจุบันสามารถนําไปใช้จริง 

- ทักษะการพูดการ นําเสนอผลงานทางด้านการออกแบบ 

- กล้าแสดงออก กล้านําเสนอ กล้าคิดและตัดสินใจ 

- สามารถนําผลงานการออกแบบไปประยุกต์ใช้เชิงพาณิชย์ 

- ความรู้และความชํานาญในการใช้เทคโนโลยีเฉพาะด้านในการออกแบบ 

- มีความรู้และมีทักษะการเป็นผู้ประกอบการ 

- เป็นผู้นําความรับผิดชอบ รับฟังความเห็นผู้อ่ืน ทํางานร่วมกันเป็นทีมกับผู้ท่ีมี

ความแตกต่างทางบริบท 

รายงานผลการเรียนรู้

ตามความคาดหวังของ

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย: 

หลักสูตรศิลปบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบ

สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ 
(https://drive.google.co

m/file/d/1YtLj4n3iy1h

UPNFuiqQcqbOWdqi9t

A8x/view?usp=sharing) 

2 ผู้ใช้บัณฑิต /ผู้ประกอบการ 

- ด้านการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- ด้านการออกแบบกราฟิก/ส่ิงพิมพ์/ส่ือมัลติ

มีเดีย 

- ด้านออกแบบแฟช่ัน 

  และส่ิงทอ 

- มีความรู้พ้ืนฐานด้านการออกแบบและการจัดองค์ประกอบทางด้านงาน

ออกแบบ 

- มีความคิดสร้างสรรค์ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ / กราฟิก /แฟช่ัน 

- สามารถใช้เทคโนโลยีในการออกแบบผลิตภัณฑ์ / กราฟิก / แฟช่ัน 

- สามารถนําเสนอแนวคิดในการสร้างสรรค์ผลงานได้ 

- มีทักษะกระบวนการคิดเชิงสร้างสรรค์ท่ีสามารถประยุกต์เชิงพาณิชย์ได้ 

- มีทักษะด้านธุรกิจท่ีสอดคล้องกับผลิตภัณฑ์หรือผลงานท่ีสร้างสรรค์ข้ึนได้ 

รายงานผลการเรียนรู้

ตามความคาดหวังของ

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย: 

หลักสูตรศิลปบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบ

สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ 
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ลําดับ

ความสําคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การได้มาของข้อมูล/

หลักฐาน* 

(ร้านป้าย สบายอ้ิงค์เจ้ท/ ธนาวา ปร้ินส์ต้ิง 

/ชีวาแอดเวอร์ไท้ซ่ิง/โคเพน ดีไซน์/ดู ดี 

อาร์ต/บ้ิวดี 2014/ฝ่ายศิลป์ 

เซนทรัลพัฒนา/ฝ่ายประชาสัมพันธ์หน่วยงา

นราชการ 

- กฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับงานออกแบบ 

- ภาวะผู้นําและทํางานเป็นทีม 

- การส่ือสารอย่างสร้างสรรค์ ท้ังทางด้านพูด ฟัง อ่าน เขียน รวมท้ังนําเสนอ

ข้อมูล 

- การทํางานแก้ปัญหาเป็นระบบ มีความรับผิดชอบ กล้าแสดงความคิดเห็น 

กล้าคิด กล้าตัดสินใจ 

- การปรับตัวให้ทันต่อการเปล่ียนแปลงและสามารถแสวงหาเรียนรู้ได้ด้วย

ตนเอง 

- มีความรู้และมีความชํานาญทางด้านการออกแบบ เฉพาะทางเช่น ทางด้าน

เทคโนโลยีดิจิทัล การใช้งานโปรแกรมการออกแบบ (ตระกูล 

Adode,  SketchUp, Figma 3D animation) 

- มีความรู้การใช้งานโปรแกรม Office Excel 

 

(https://forms.gle/N

g67HkvzCnW1VpSN) 

 

3 นักศึกษา - ความต้องการเลือกเรียนในกลุ่มรายวิชาท่ีชอบ เลือกวิชาเรียนได้อิสระ และ

เรียนในเชิงลึก 

- ต้องการให้มีการสอนโปรแกรมท่ีเก่ียวข้องในการนําไปใช้ทํางานจริงด้านการ

ออกแบบและการนําเสนองานได้ 

- ต้องการนําความรู้ด้านวิชาชีพอ่ืนๆประยุกต์ใช้ด้วยกันได้ เช่น ความรู้ด้าน

การตลาด บัญชี วัสดุศาสตร์ 

รายงาน ผลการเรียนรู้

ตามความคาดหวังของ

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย: 

หลักสูตรศิลปบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบ

สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ 
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ลําดับ

ความสําคัญ 

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย ความต้องการ/ความประสงค์ของผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย การได้มาของข้อมูล/

หลักฐาน* 

- ทักษะโปรแกรมในการออกแบบ  

 

4 บัณฑิตศิษย์เก่า - ทักษะการใช้โปรแกรมในการออกแบบท่ีทันสมัย ท่ีตอบโจทย์ความต้องการ

ทางตลาดแรงงาน เช่น โปรแกรมออกแบบ Ux-Ui โปรแกรม 3d การ

ออกแบบคีออส ฯลฯ 

- การส่ือสารและการนําเสนอผลงาน 

- ความรู้และความชํานาญของรายวิชาและความเช่ือมโยงกันของแต่ละรายวิชา 

รายงาน ผลการเรียนรู้

ตามความคาดหวังของ

ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย: 

หลักสูตรศิลปบัณฑิต 

สาขาวิชาออกแบบ

สร้างสรรค์เชิงธุรกิจ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ตารางท่ี 2 การวิเคราะห์ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย  
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ผลกระทบ (ท้ังด้านดีและเสีย) 

ท่ีผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้รับจากหลักสูตร 

ผลกระทบ หรืออิทธิพลท่ีหลักสูตร 

ได้รับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ทัศนคติ/ความคิดเห็นของผู้มีส่วน 

ได้ส่วนเสียท่ีมีต่อหลักสูตร 

1. อาจารย์ผู้สอน HPHI 

- การพัฒนาทักษะสมัยใหม่ท่ีสามารถนํามา 

ประยุกต์ใช้ในการจัดการเรียนการสอน 

- ความร่วมมือกับสถานประกอบการ ในด้านต่าง ๆ 

เช่น การเรียนการสอน วิจัย และบริการวิชาการ 

- การพัฒนาทางด้านตําแหน่งทางวิชาการ 

- ความม่ันคงทางวิชาชีพ 

HPHI 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

- บุคคลากรท่ีขับเคล่ือนงานของหลักสูตร 

ท่ีมีคุณภาพ 

 

- หลักสูตรมีมาตรฐานและสามารถ 

นําทักษะ ไปใช้ประกอบอาชีพได้จริง 

 -   หลักสูตรตรงกับความต้องการของ

ตลาดแรงงาน และตรงกับทิศทางการ

พัฒนาประเทศ 

2. ผู้ใช้บัณฑิต / 

   ผู้ประกอบการ 

 

HPHI 

- ได้กําลังคนท่ีมีทักษะตรงตามความ 

ต้องการของสถานประกอบการ 

- ความร่วมมือทางด้านวิชาการกับหลักสูตร 

 

HPHI 

- บัณฑิตมีงานทํา 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

- การรับนักศึกษาเข้าปฏิบัติสหกิจ 

ศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการ 

ทํางาน 

- หลักสูตรมีท่ีปรึกษา หรือ วิทยากร ท่ีตรง

สายงานช่วยในการพัฒนาผู้เรียน 

- ความร่วมมือทางด้านวิชาชีพกับสถาน

ประกอบการ 

 

- หลักสูตรเป็นศูนย์รวมองค์ความรู้

หลากหลาย ท่ีมีความพร้อมในการเรียนการ

สอน สําหรับผู้เรียนระดับปริญญา และ

การฝึกอบรมระยะส้ัน สําหรับบุคคลท่ัวไป 

- หลักสูตรเป็นเป้าหมายในการรับนักศึกษา

เข้าปฏิบัติงานในรูปแบบ สหกิจศึกษา 

และการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน 

- หลักสูตรเป็นเป้าหมายอันดับต้น ๆ        

ในการรับบุคคลากรเข้าทํางาน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ผลกระทบ (ท้ังด้านดีและเสีย) 

ท่ีผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้รับจากหลักสูตร 

ผลกระทบ หรืออิทธิพลท่ีหลักสูตร 

ได้รับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ทัศนคติ/ความคิดเห็นของผู้มีส่วน 

ได้ส่วนเสียท่ีมีต่อหลักสูตร 

3. นักศึกษาปัจจุบัน 

 

HPHI 

- ทักษะทางวิชาการ 

- ทักษะการใช้ชีวิต 

- ทักษะการทํางาน 

- การดูแล และสนับสนุนในด้านต่าง ๆ  

- การฝึกปฏิบัติกับสถานประกอบการจริง 

HPHI 

- เป็นส่วนสะท้อนผลการดําเนินการของ

หลักสูตรท่ีเป็นรูปธรรม 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

 

 

- หลักสูตรมีมาตรฐานและสามารถนําทักษะ 

ไปใช้ประกอบอาชีพได้จริง  

 

4. สํานักงานปลัด 

กระทรวง 

การอุดมศึกษา 

วิทยาศาสตร์ 

วิจัยและนวัตกรรม 

(สป.อว.) 

HPLI 

การพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

HPLI 

เกณฑ์ ประกาศ 

เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

 

การรับรองหลักสูตรท่ีมีมาตรฐาน 

5. 

มหาวิทยาลัยราชภัฏ 

นครสวรรค์ 

HPLI 

การพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

HPLI 

- วิสัยทัศน์ แผนยทุธศาสตร์ พันธกิจ  

นโยบาย ประกาศ ปรัชญาการศึกษา 

เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา 

และปรับปรุงหลักสูตร 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

 

การรับรองหลักสูตรท่ีมีมาตรฐาน 

และเป็นความต้องการของตลาดแรงงาน 
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ผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 
ผลกระทบ (ท้ังด้านดีและเสีย) 

ท่ีผู้มีส่วนได้ส่วนเสียได้รับจากหลักสูตร 

ผลกระทบ หรืออิทธิพลท่ีหลักสูตร 

ได้รับจากผู้มีส่วนได้ส่วนเสีย 

ทัศนคติ/ความคิดเห็นของผู้มีส่วน 

ได้ส่วนเสียท่ีมีต่อหลักสูตร 

6. 

คณะเทคโนโลยีการ 

เกษตรและเทคโนโล

ยีอุตสาหกรรม  

HPLI 

การพัฒนาและปรับปรุงหลักสูตร 

HPLI 

- อัตลักษณ์ วิสัยทัศน์ 

เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

การรับรองหลักสูตรท่ีมีมาตรฐาน 

และเป็นความต้องการของตลาดแรงงาน 

7. นักเรียนในอนาคต LPHI 

- หลักสูตรมีมาตรฐาน 

และทักษะอาชีพมีความต้องการทาง 

ด้านตลาดแรงงาน 

- ค่าลงทะเบียนเรียนไม่สูง 

LPHI 

- จํานวนนักศึกษาแรกเข้า 

- ความสนใจในการศึกษาต่อระดับ 

ปริญญาตรีต่อหลักสูตร 

- จํานวนนักศึกษาแรกเข้า 

- หลักสูตรมีมาตรฐานและสามารถประกอบ 

อาชีพท่ีตลาดแรงงานต้องการได้ 

8. บัณฑิต ศิษย์เก่า 

 

LPLI 

การ up-skill และ New-skill ทักษะการทํางาน

และเทคโนโลยีสมัยใหม่  

LPLI 

- เป็นส่วนสะท้อนผลการดําเนินการของ

หลักสูตรท่ีเป็นรูปธรรม 

- ข้อเสนอแนะต่อการพัฒนาและ 

ปรับปรุงหลักสูตร 

- หลักสูตรมีมาตรฐานและสามารถ 

นําทักษะ ไปใช้ประกอบอาชีพได้จริง  

 - หลักสูตรตรงกับความต้องการของ

ตลาดแรงงาน และตรงกับทิศทางการพัฒนา

ประเทศ 

หมายเหต ุHigh Power-High Impact -HPHI,  High Power-Low Impact – HPLI, Low Power-High Impact -LPHI, Low Power-Low Impact -LPLI 
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ตารางท่ี 3 ความเช่ือมโยงผลลัพธ์การเรียนรู้ สมรรถนะและรายวิชา  

PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

PLO1 

สามารถอธิบาย

ความรู้หลักการ 

พื้นฐานการ

ออกแบบ และ 

ภูมิปัญญา 

ทรัพยากรท้องถิ่น 

สู่การสร้างสรรค์

งานการออกแบบ 

K1 การแสดงออกทางภาพเบื้องต้น 

K2 ความรู้ทางประวัติการออกแบบ  

K3 แนวความคิดเรื่องสุนทรียศาสตร ์

K4 ความรู้พื้นฐานของงานออกแบบ 

K5 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

K6 พื้นฐานการออกแบบ  

K7 ความรู้ทั่วไปทางศิลปะและการ

ออกแบบ 

K8 กระบวนการพื้นฐานในการใช้

ความคิดสร้างสรรค ์

K9 ความรู้ทั่วไปที่เกี่ยวกับส ี

K10ความรู้องค์ประกอบศิลป ์ธาตุทาง

ทัศนศิลป ์

K11 แนวคิดการดําเนินธุรกิจ 

K12 ความรู้วัสดุระดับท้องถิ่นในการ

สร้างสรรค์งานออกแบบ 

K13 หลักการออกแบบแฟชั่นและ

เครื่องประดับเบื้องต้น 

K14 หลักการพื้นฐานออกแบบสื่อ

สิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

- พื้นฐานการแสดงออกทาง

ภาพ 

- พัฒนาการของงานออกแบบ 

- สุนทรียศาสตร์ในงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- พื้นฐานงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

- สีและการจัดองค์ประกอบ 

-ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

- วัสดุในงานออกแบบ  

- การออกแบบสร้างสรรค์

แฟชั่น 

- สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค ์

- นิทรรศการและการแสดง

สินค้า  

- หลักการสร้างสรรค์

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน

และกลยุทธ์ทางการตลาด 

- แฟชั่นสไตลิสต์และเมคอัพ 

- การสอนแบบบรรยาย 
- การอภิปราย 
- การฝึกปฏิบัติ 
- การใช้กรณีศึกษา (Case 
Study) 
- การสอนโดยใช้ปัญหาเป็น
ฐาน ฐาน (Problem Based 
Learning: PBL) 
- การระดมสมอง 
(Brainstorming) 
Project based learning 

การสอนโดยใช้วิธีการเรียน

แบบร่วมมือ (Cooperative 

Learning) 

- การสอบระหว่างเรียน กลาง
ภาคและปลายภาค 

- การประเมินการแสวงหา
ความรู้ การอภิปราย การ
สะท้อนคิด  

- การประเมินจากรายงานหรือ
ใบงาน 

- การประเมินจากแบบฝึกหัด 
แบบทดสอบ 

- การประเมินจากพฤติกรรม 

 

- แบบทดสอบ และข้อสอบ 
- ใบงานแบบฝึกหัด 
- แบบประเมินผลงาน

กระบวนการ 
- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

แสวงหาความรู ้การอภิปราย 
การสะท้อนคิด  
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K15 การจัดนิทรรศการและการจัดแสดง

สินค้า 

K16 หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์ 

K17 วิวัฒนาการของเสื้อผ้า 

K18 ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น 

K19 หลักการออกแบบตัวละคร 

K20 หลักการของแอนิเมชันสองมิต ิ

K21 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์ 

K22 ออกแบบบูธและร้านค้าขนาดเล็ก 

K23 หลักการออกแบบแบรนด ์

K24 หลักการออกแบบโฆษณา 

K25 หลักการออกแบบแฟชั่นและเครื่อง

ประกอบการแต่งกายเบื้องต้น 

K26 วัสดุและเลือกใช้วัสดุ 

K27 หลักการออกแบบเว็บเพจ 

K28 รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

S1 ปฏิบัติการวาดเส้น  

S2 ปฏิบัติการวิเคราะห์การออกแบบ

ของผลงานศิลปินที่มีชื่อเสียงที่สําคัญใน

การออกแบบ 

- สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

- การออกแบบคาแรคเตอร ์ 

-สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  

- แอนิเมชันสองมิต ิ 

- บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

- ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

- ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบ

รนด์ 

- ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

- การออกแบบเครื่อง

ประกอบการแต่งกาย 

- เทคโนโลยีและงานดิจิทัล

เพื่อการสร้างสรรค์เว็บเพจ 

- ออกแบบสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S3ปฏิบัติการถ่ายทอดอารมณ์ผ่าน

ผลงานการออกแบบสร้างสรรค ์

S4 ปฏิบัติการออกแบบแบบร่าง

ผลิตภัณฑ์ 

S5 ปฏิบัติการวิเคราะห์ความเป็นไปได้

ทางธุรกิจ การสร้างโมเดลธุรกิจจําลอง 

S6 ปฏิบัติการออกแบบสร้างสรรค์ผ่าน

ภาพร่าง 

S7 ปฏิบัติการการนําเสนอแนวความคิด

ผ่านบอร์ด 

S8 ปฏิบัติการวิเคราะห์ส่วนประกอบ

ของการแต่งกาย 

A1 ระเบียบวินัย 

A2 ความรับผิดชอบ ต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

   -  -  -  

PLO2 มีความรู้

เกี่ยวกับ

จรรยาบรรณใน

วิชาชีพและ

มคีวามซื่อสัตย์เรื่อ

K29 ข้อบังคับและกฎหมายที่เกี่ยวข้อง

กับงานบรรจุภัณฑ์  

K30 ทรัพย์สินทางปัญญา 

K31 ระเบียบวิธีวิจัย  

- บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

- ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบ

รนด์ 

- การจัดการข้อมูลงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการ
เรียนรู้เชิงรุก (Active 
learning) 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินตนเอง 
- เพื่อนร่วมชั้นเรียน กิจกรรม

กลุ่ม 
- การประเมินจากการแสดงออก 

การสะท้อนคิด 

- ประเมินจากการตรงเวลาของ
นิสิตในการเข้าชั้นเรียน การ
ส่งงานตามกาหนดระยะเวลา
ที่มอบหมาย และการร่วม
กิจกรรม  
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

งลิขสิทธิ์ของ 

ผลงานสร้างสรรค์

โดยไม่คัดลอกผลง

านของผู้อื่นมาเป็

นของตัวเอง 

K32 จรรยาบรรณและแนวทางการ

ปฏิบัติของวิชาชีพ 

S9 ปฏิบัติการออกแบบและพัฒนา

รูปแบบบรรจุภัณฑ ์

S10 ปฏิบัติการออกแบบแบรนด์ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อ หน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียด รอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงานออกแบบ 

- ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

- หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนโดยการ
ประยุกต์ใช้การสอนแบบ
เน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 
(Coaching) และสะท้อน
ผลตามหลักการที่ถูกต้อง 

จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน เพื่อส่งเสริมการ

แสดงออกถึงการปฏิบัติตาม

จรรยาบรรณในการทํางาน 

ความซื่อสัตย ์สุจริต ความ

การประเมินจากพฤติกรรมการ

แสดงออกถึงการปฏิบัติตาม

จรรยาบรรณในการทํางาน 

ความซื่อสัตย ์สุจริต ความ

รับผิดชอบ ปฏิบัติงานตามหลัก

ปฏิบัติและวิชาการ 

- ประเมินการสร้างสรรค์
ผลงานจะต้องไม่เลียนแบบ 
หรือคัดลอกผลงาน  

- ประเมินจากความรับผิดชอบ
ในหน้าที่ที่ได้รับมอบหมาย  

- ประเมินจากผลการออกแบบที่

ใส่อ้างอิง ที่มาของข้อมูล และ

ผลงานการออกแบบของผู้อื่น 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

รับผิดชอบ ปฏิบัติงานตาม

หลักปฏิบัติและวิชาการ 

PLO3มีความรู้

ทักษะความ

เชี่ยวชาญด้านการ

ออกแบบ

สร้างสรรค์ 

K33 ทฤษฏีสีและการจัดองค์ประกอบ 

K34 หลักการถ่ายภาพ 

K35 หลักการสร้างสรรค์งานการ

ออกแบบ 2 มิติ   

K36 หลัการพื้นฐานการงานออกแบบ 2 

มิติ และ 3 มิติ 

K37 หลักการการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว 

K38 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

ประเภทสื่อสิ่งพิมพ ์กระบวนการผลิตสื่อ

สิ่งพิมพ ์

K39 การตรวจสอบคุณภาพ และการ

ประเมินผลงาน ระบบการพิมพ ์

K40 กระบวนการการออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช้ที่เชื่อมโยงการทํางาน

กับส่วนต่อประสานแบบมีปฏิสัมพันธ ์

K41 การประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรม

มนุษย ์การรับรู้ 

- พื้นฐานการแสดงออกทาง

ภาพ 

- สีและการจัดองค์ประกอบ 

- วัสดุในงานออกแบบ  

- ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงาน

ดิจิทัล 

- คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับค

รีเอทีฟอาร์ต    

- เทคโนโลยีสร้างสรรค์งาน

ออกแบบ 2 และ 3 มิติ 

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพ

ดิจิทัล 

- สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค ์

- การออกแบบอินเตอร์แอค

ทีฟ และยูเอ็กซ์/ยูไอ 

- ออกแบบโมชั่นกราฟิก  

- การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- การออกแบบสื่อกราฟิก

ดิจิทัลมีเดีย 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การเรียนรู้แบบห้องเรียน
กลับด้าน 

- (Flipped classroom) 
- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้

ในชั้นเรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

- การประเมินตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
- การสอบกลางภาคและปลาย

ภาค 
- การประเมินการแสวงหา

ความรู้ 
- การอภิปราย การสะท้อนคิด  
- การประเมินจากผลงาน

กระบวนการ 

 

- ประเมินจากผลงาน 
กระบวนการแก้ปัญหา และ 
การนําเสนอผลงาน  

- ประเมินจากผลสัมฤทธิ์ทางก
ารเรียนและการปฏิบัติ 
ของนิสิต ในด้านต่าง ๆ คือ  
1) การทดสอบย่อย  
2) การสอบกลางภาค 

เรียนและปลายภาคเรียน  
3) ประเมินจาก รายงานที่

นักศึกษาจัดทํา  
4) ประเมินจากโครงการ ที่

นําเสนอ  

ประเมินจากภาค 

ปฏิบัติการทําผลงาน 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K42 แนวคิด กระบวนการสร้าง

ภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 

K43 หลักการออกแบบสตอรี่บอร์ด 

K44 การเชื่อมโยงของกระบวนการ

ผลิตภัณฑ์และการตลาด 

K45 การเชื่อมโยงค่านิยมของพฤติกรรม

ผู้บริโภค ในการนําเสนองานเชิงพาณิชย ์

K46 หลักการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 

เครื่องมือ ในการตัดเย็บ 

K47 หลักการออกแบบตัวละคร  

K48 การกําหนดบุคลิกลักษณะเฉพาะ

ของตัวละคร 

K49หลักการของแอนิเมชันสองมิต ิ

K50 การเขียนบทเพื่อภาพยนตร์

แอนิเมชัน, เรื่องสั้น, ภาพยนตร์สารคดี 

และภาพยนตร์โฆษณา 

K51 หลักการการสร้างสีจากธรรมชาติ

จากวัสดุในชุมชนและการสกัดสีจาก

ธรรมชาติ 

K52 การเชื่อมโยงกระบวนการสําหรับ

การตลาดเพื่อการสื่อสาร    

- การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายใน 

- แพทเทิร์นเพื่องานแฟชั่น 

- แฟชั่นสไตลิสต์และเมคอัพ 

- การออกแบบคาแรคเตอร ์ 

- แอนิเมชันสองมิต ิ 

- การเขียนบทเพื่อการเล่า

เรื่อง 

- สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

- บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

- ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

- ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบ

รนด์ 

- ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

- การออกแบบเครื่อง

ประกอบการแต่งกาย 

-สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  

- เทคโนโลยีและงานดิจิทัล

เพื่อการสร้างสรรค์เว็บเพจ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K53 ความสัมพันธ์และการสื่อ

ความหมายที่เชื่อมโยงกับผู้บริโภค

กระบวนการออกแบบงานโฆษณา ใน

งานสินค้าหรือ บริการ 

K54 หลักการร่างภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่องสั้น นิทานสําหรับเด็ก 

ภาพโปสเตอร์ 

K55 กระบวนการ องค์ประกอบการ

ออกแบบ วัสดุและวิธีการผลิต 

ผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย ์

S11 ฝึกทักษะเฉพาะด้าน การร่างภาพ 

S12 ปฏิบัตกิารใช้สีและจัดการ

องค์ประกอบ 

S13ปฎิบัตอิอกแบบผลิตภัณฑ์ 

S14 ปฏิบัติการถ่ายภาพ 

S15 ปฏิบัติงานการสร้างสรรค์ผลงาน

การออกแบบ 2 มิติ   

S16 ปฏิบัติการสร้างแบบจําลองรูปแบบ

ร่างผลงาน 2 มิติ และการใช้ส ีแสง-เงา 

พื้นผิววัตถ ุ

- การนําเสนองานอย่าง

สร้างสรรค์และทันสมัย  

- ออกแบบสร้างสรรค์

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  

- งานผลิตภัณฑ์สําหรับงาน

ออกแบบเชิงธุรกิจ 

- การออกแบบสร้างสรรค์เศษ

วัสดุ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S17 ปฏิบัติการในเทคนิคการตัดต่องาน

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสร้างสื่อ

ดิจิทัล 

S18 ปฏิบัติการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

ดิจิทัล 

S19 ปฏิบัติการออกแบบโดยการใช้

องค์ประกอบของการออกแบบอินเตอร์

แอคทีฟ 

 S20 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ผลงานโมชั่น

กราฟิก 

S21 ฝึกทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ์

จากงานภาคสนามท้องถิ่น 

S22 ฝึกทักษะการออกแบบกราฟิก 

ลวดลาย ภาพประกอบ และสื่อดิจิทัล

จากงานภาคสนามท้องถิ่น 

S23 ฝึกทักษะการออกแบบสร้างสรรค์

งานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

S24 ปฏิบัติการการเขียนแบบ การเขียน

ทัศนียภาพภายใน  

S25  ปฏิบัติการทําหุ่นจําลองหรือการทํา

ต้นแบบ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S26 ปฏิบัติการสร้างแบบตัดเย็บ การ

สร้างแบบตัดเสื้อผ้า 

S27 ปฏิบัติการทําแบบตัดบนหุ่น 

S26 ปฏิบัติการการทําต้นแบบเสื้อผ้า

แฟชั่น 

S27 ปฏิบัติการออกแบบการสไตลิสต์ 

และเทรนด์การแต่งหน้า 

S28ปฏิบัติการจับคู่สร้างสรรค์เมคอัพ ให้

เหมาะกับแฟชั่น 

S29 ปฏิบัติการวาดเส้นเพื่องาน

แอนิเมชัน 

S30 ปฏิบัติการสร้างสรรค์แอนิเมชันสอง

มิติ 

S31 ปฏิบัติการสร้างสรรค์แนวความคิด 

รูปแบบ การใช้ขนาดภาพ มุมกล้อง การ

กระทําของตัวละคร เวลา การตีความ 

ธีมเรื่อง 

S32 ปฏิบัติการออกแบบลวดลายด้วย

ความคิดสร้างสรรค์จากสีย้อมธรรมชาติ 

S33 ปฏิบัติการการย้อมสีธรรมชาติและ

การมัดย้อม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S34 ปฏิบัติการการออกแบบและพัฒนา

รูปแบบบรรจุภัณฑ์เชิงพาณิชย์จากงาน

ภาคสนามท้องถิ่น 

S35 ปฏิบัติการทําหุ่นจําลองประกอบ

แบบ และการนําเสนอผลงาน 

S36 ปฏิบัติการการออกแบบบูธและ

ร้านค้าขนาดเล็ก ตู้ ซุ้ม  แสดงสินค้า 

S37 ปฏิบัติการฝึกทักษะการสร้างแบ

รนด์ จากกรณีศึกษาในภาคสนาม 

S38 ปฏิบัติการสร้างสรรค์และผลิตงาน

โฆษณา 

S38 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ เครื่อง

ประกอบการแต่งกาย 

S39 ปฏิบัติการสร้างบอร์ดการนําเสนอ

ทิศทางทางการออกแบบแฟชั่นและ

เครื่องประกอบการแต่งกาย 

S40 ปฏิบัติการเขียนภาพล้อ 

ภาพประกอบเรื่อง 

S41 ปฏิบัติการออกแบบเว็บเพจ 

โฮมเพจ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S42ปฏิบัติการออกแบบการนําเสนอ

แนวคิดและผลงาน 

S43 ปฏิบัติการร่างแนวคิดสีผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

S44 ปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ

ผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา 

S45 ปฏิบัติการขึ้นรูปชิ้นงานผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

S46 ปฏิบัติการค้นหาและวิเคราห์ ความ

ต้องการของผู้ใช้ เสนอทางเลือกการ

แก้ปัญหาสู่การออกแบบผลิตภัณฑ ์

S47 ปฏิบัติการสร้างแบบร่างและ สร้าง

หุ่นจําลองชิ้นงานสุดท้ายได้อย่างสมบูรณ ์

 S48 ปฏิบัติการออกแบบเศษวัสด ุ

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อ หน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7มีความละเอียด รอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงานออกแบบ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

PLO4 มีทักษะ

กระบวนการคิด

เชิงออกแบบ และ 

ทักษะการเรียนรู้

ตลอดชีวิต 

K56 ความคิดสร้างสรรค ์

K57การเขียนบทเพื่อภาพยนตร ์

K58 แนวความคิดจากแรงบันดาลใจ  

K59 การรวบรวมข้อมูล 

K60 แนวคิดการออกแบบ 

K61 การวางแผนอย่างมีขั้นตอน  

S49 ปฏิบัติการวิเคราะห์แนวคิดสู่การ

ออกแบบ  

S50 ปฏิบัติสร้างสรรค์แนวความคิด 

S51 ปฏิบัติการการตีความเพื่อเล่าเรื่อง 

S52 ปฏิบัตเิขียนบทเพื่อแอนิเมชั่น 

S53 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ 

- พื้นฐานงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

- การออกแบบสร้างสรรค์

แฟชั่น 

- ทักษะการคิดอย่าง

สร้างสรรค์ 

- การเขียนบทเพื่อการเล่า

เรื่อง 

- การจัดการข้อมูลงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพ

ดิจิทัล 

- การออกแบบสื่อกราฟิก

ดิจิทัลมีเดีย 

- สหกิจศึกษาและการศึกษา

เชิงบูรณาการกับการทํางาน 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนโดยการ
ประยุกต์ใช้การสอนแบบ
เน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 
(Coaching) 

- และสะท้อนผลตามหลักการ
ที่ถูกต้อง 

จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ การ
สอบกลางภาคและปลายภาค 

- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ การมี
ส่วนร่วมในกิจกรรม 

- การประเมินจากผลงาน
กระบวนการ 

 

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม 
- การฝึกปฏิบัติการอภิปราย การ

สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมินผลงาน 

กระบวนการ 

แบบประเมินตนเอง/เพื่อนร่วมชั้น

เรียน/กิจกรรมกลุ่ม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

PLO5 ประยุกต์

องค์ความรู ้และ

สร้างผลงาน

ออกแบบร่วมกับ

ศาสตร์อื่น 

K62 เทคนิคประยุกต์ใช้งานกราฟิกสู่การ

เป็นผู้ประกอบการ 

K63 เทคนิคการประยุกต์การย้อมสี

ธรรมชาติเชิงพาณิชย ์

K64 การทําการตลาดสินค้าแฟชั่น 

K65 จิตวิทยาการใช้ส ี

K66 ผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย ์การค้นหา

ความต้องการของผู้ใช ้

K67 ความเหมาะสมทางกายศาสตร์

สัดส่วนมนุษย ์

K68 พฤติกรรมมนุษย ์

S54 ปฏิบัติการออกแบบสื่อกราฟิก 

S55 ปฏิบัติการวิเคราะห์ตลาดและการ

คํานวณต้นทุน 

S56 ปฏิบัติการสร้างหุ่นจําลอง 

S57 ปฏิบัติการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

S58 ปฏิบัติการสร้างสรรค์  

S59 ปฏิบัติการออกแบบคาแรคเตอร ์

S60 เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

S61ปฏิบัติการออกแบบโฆษณา 

A1 มีระเบียบวินัย  

- เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุค

ดิจิทัล 

- สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 

-ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

- หลักการสร้างสรรค์

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน

และกลยุทธ์ทางการตลาด 

- การออกแบบคาแรคเตอร ์ 

- งานผลิตภัณฑ์สําหรับงาน

ออกแบบเชิงธุรกิจ 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนโดยการ
ประยุกต์ใช้การสอนแบบ
เน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 
(Coaching) 

- และสะท้อนผลตามหลักการ
ที่ถูกต้อง 

จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

- ประเมินพฤติกรรมของ 
น◌ักศึกษา
ขณะศึกษาด้วยวิธีการ 
ที่หลากหลาย เช่น การมีส่วน 
ร่วมในการอภิปรายกระบวน 
การแสวงหาความรู้ กระบวน 
การแก้ปัญหา การนําเสนอ 
รายงาน ประเมินจากผลงาน 
หรือโครงการ 
ที่ได้รับมอบหมาย 

- ประเมินจากผลงาน 
โดยมุ่งเน้นประเด็นทางด้าน 
แนวทางการแก้ปัญหาอย่างสร้
างสรรค์ การนําความรู้ 
ที่ได้ศึกษาจากรายวิชาสู่การส
ร้างสรรค์ผลงาน การนํา 
ความรู้ทางศาสตร์อื่นที่เกี่ยวข้
องมาช่วยสนับสนุนใน 
การสร้างสรรค์ผลงาน  

ประเมินจากการฝึกปฏิบัติวิชาชี

พโดยมีองค์กรภายนอกมีส่วนร่ว

มในการประเมิน 

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม 
- การฝึกปฏิบัติการอภิปราย การ

สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 
- แบบประเมินผลงาน 

กระบวนการ 

แบบประเมินตนเอง/เพื่อนร่วมชั้น

เรียน/กิจกรรมกลุ่ม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงานออกแบบ 

A9 คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

PLO6 สามารถ

เลือกใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล และ

มีศักยภาพในการ

ค้นคว้า 

คิดวิเคราะห์ 

แก้ปัญหาอย่างเป็

นระบบ รวมทั้ง

สามารถบริหารจัด

การ 

ทํางานเป็นทีม 

อย่างม ี

ประสิทธิภาพ 

K69 ผลงานศิลปินที่มีชื่อเสียงที่สําคัญใน

การออกแบบ 

 K70 ปัจจัยและองค์ประกอบที่ทําให้รู้ถึง

ความงามจากการมองเห็น การได้ยิน

และการสัมผัส 

 K71 เปรียบเทียบความงามสู่การ

ออกแบบสร้างสรรค ์

K72 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ

สร้างธุรกิจ 

 K73 วิเคราะห์แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อ

การวางแผน 

K74การวิเคราะห์ข้อมูล 

- พัฒนาการของงานออกแบบ 

- สุนทรียศาสตร์ในงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- ทักษะการคิดอย่าง

สร้างสรรค์ 

- การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายใน 

- ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 

การจัดการข้อมูลงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- สหกิจศึกษาและการศึกษา

เชิงบูรณาการกับการทํางาน 

- ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้นั้น
เรียนด้วยการใช้สถานการณ์
จําลอง (Simulation 
learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้ใน
ชั้นเรียนโดยการประยุกต์ใช้
การสอนแบบเน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 
(Coaching) และสะท้อนผล
ตามหลักการที่ถูกต้อง 

จัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ การ
สอบกลางภาคและปลายภาค 

- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

- การประเมินจากผลงาน
กระบวนการ 

- ประเมินจาก
การนําเสนอผลงาน 

โดยใช้เทคโนโลย ี

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม การฝึก

ปฏิบัติ การอภิปราย การ
สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 

- แบบประเมินผลงาน 
กระบวนการ  

แบบประเมินตนเอง/เพื่อนร่วมชั้น

เรียน/กิจกรรมกลุ่ม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K75 สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ที่สัมพันธ์

กับการออกแบบตกแต่งภายในและการ

ใช้งานของมนุษย ์

K76การวิเคราะห์ตลาดและการคํานวณ

ต้นทุน 

K77 วิเคราะห์และแก้ไขปัญหางาน 

K78หลักการพื้นฐานของกระบวน 

การวิจัย  

K79 ส่วนประกอบที่สําคัญของโครง ร่าง  

K80 การกําหนดปัญหาการวิจัย 

ตัวแปรและสมมติฐาน 

S62 ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

S63 ออกแบบสร้างสรรค์งาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

S64 ปฏิบัติการพัฒนาผลิตภัณฑ์ 

เฟอร์นิเจอร์และ ตกแต่งภายในฆต 

S65ปฏิบัติการจัดทําผลิตภัณฑ์ต้นแบบ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

- ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับ 

การทํางาน 

- 

ราชภัฏนครสวรรค์สร้างสรรค์ 

- การบริหารเงินในชีวิต 

ประจําวัน 

- คุณธรรม 

และจริยธรรมในการ 

ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

- ทักษะชีวิตและการทํางาน 

- การคิดเชิงออกแบบอย่าง 

สร้างสรรค์ 

- วิศวกรสังคม 

- นิทรรศการและการแสดง

สินค้า  
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงานออกแบบ 

A9 คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

PLO7 ทักษะการ

ใช้เทคโนโลยีเพื่อ

การออกแบบและ

การผลิตสื่อ

สร้างสรรค์ 

K81 การใช้เทคโนโลย ี

K82 เทคนิคการถ่ายภาพ/การใช้

เทคโนโลยีและอุปกรณ์กล้อง การจัด

องค์ประกอบการถ่ายภาพ 

K83 การออกแบบกราฟิก 

K 84 การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับ

งานศิลปะประยุกต ์

K85เทคนิกการออกแบบภาพ2มิติและ3

มิติ 

K86 พื้นฐานการใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์และการใช้โปรแกรมเสริม 

(Plug In) เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ 

K87 เทคนิคการตัดต่อภาพVDO 

- คุณธรรม 

และจริยธรรมในการ 

ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

- ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงาน

ดิจิทัล 

  

- คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับค

รีเอทีฟอาร์ต    

- เทคโนโลยีสร้างสรรค์งาน

ออกแบบ 2 และ 3 มิติ 

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพ

ดิจิทัล 

- การออกแบบอินเตอร์แอค

ทีฟ และยูเอ็กซ/์ยูไอ 

- ออกแบบโมชั่นกราฟิก 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนโดยการ
ประยุกต์ใช้การสอนแบบ
เน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ การ
สอบกลางภาคและปลายภาค 

- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การมีส่วนร่วมในกิจกรรม 

- การประเมินจากผลงาน
กระบวนการ 

- ประเมินจาก
การนําเสนอผลงาน 

โดยใช้เทคโนโลย ี

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม การฝึก

ปฏิบัติการอภิปราย การ
สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 

แบบประเมินผลงาน กระบวนการ 

แบบประเมินตนเอง/เพื่อนร่วมชั้น

เรียน/กิจกรรมกลุ่ม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K88 การใช้เทคโนโลยีต่างๆในการตัดต่อ

ภาพและเสียง 

K89 เทคนิคออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ 

K90 การใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและการ

ใช้เครื่องมือ Ux-UI 

K91 เทคนิคการออกแบบโมชั่นการฟิก

และโปรแกรมและเครื่องมือ 

K92 การใช้เทคนิคและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ 

การใส่เสียง 

K94 การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค ์

ขั้นตอนการนําเสนอผลงานออกแบบ 

K95 วิธีการนําเสนอผลงานด้วย การ

ถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ ์และสื่อดิจิทัล 

K96 การใช้เทคนิค Pitch 

Presentation 

K93การจัด Exhibition  

K91 สื่อมัลติมีเดีย 

K92 ออกแบบเขียนแบบ  

K93 สร้างแบบจําลองรูปแบบ 

K94 การเขียนทัศนียภาพภายใน 

-เทคโนโลยีและเทคนิคการ

นําเสนอ 

- นิทรรศการและการแสดง

สินค้า  

- การออกแบบสื่อกราฟิก

ดิจิทัลมีเดีย 

- งานสร้างสรรค์เพื่องานดิจิทัล

และเทคโนโลยี 

- เทคโนโลยีเพื่อการ

สร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 

- แอนิเมชันสองมิต ิ 

- ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

- สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  

- เทคโนโลยีและงานดิจิทัล

เพื่อการสร้างสรรค์เว็บเพจ 

- การนําเสนองานอย่าง

สร้างสรรค์และทันสมัย 

(Coaching) และสะท้อนผล
ตามหลักการที่ถูกต้อง 

การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

K95การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ

กราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และสื่อ

ดิจิทัล 

K96 เทคนิคการนําเสนอผลงานทั้ง

ภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว 

K97เทคนิคการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวดิจิทัล 

K98 พื้นฐานการใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์

K99 โปรแกรมเสริม (Plug In) เพื่อการ

นําเสนองาน 

K100 การประยุกตพื้นฐานทางศิลปะ ใช้

ร่วมกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

K101 การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ

บูธและร้านค้าขนาดเล็ก  

K102เทคนิคเครื่องมือพื้นฐานและ

โปรแกรมสําเร็จรูป 

K102 ออกแบบเว็บเพจ โฮมเพจ การ

ประยุกต์ใช้ภาพกราฟิก 

K104 การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีใน

การออกแบบการนําเสนอ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S66 ปฏิบัติการ เครื่องมือกล้องในการ

สื่อสารความคิดการ  

S67 ฝึกการถ่ายภาพร่วมกับ

องค์ประกอบทางการออกแบบ 

S68 การปฎิบัติงานสร้างสรรค์ผลงาน

การออกแบบ 2 มิติ   

S69 การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก 

S70 ใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพื่อ

ช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ 

S71 การใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) 

S72 ปฏิบัติการงานออกแบบ 2 และ 3 

มิติ 

S74 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและ

เครื่องมือโปรแกรมสําเร็จในการตัดต่อ

ภาพและเสียง 

S75ปฏิบัติการสร้างสื่อดิจิทัลในงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

S76 ปฏิบัติการออกแบบโดยการใช้

องค์ประกอบของการออกแบบ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S77 การใช้เครื่องมือในการออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช ้

S78 ปฏิบัติการใช้โปรแกรมสําเร็จรูป

และเครื่องมือออกแบบภาพกราฟิก

เคลื่อนไหว 

S79 ปฏิบัติการใการใช้เครื่องมือและ

เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์เอฟเฟกต์

และ การใส่เสียง 

S80 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและ

เครื่องมือโปรแกรมสําเร็จการนําเสนอ

ผลงานออกแบบ 

S81 ปฏิบัติการใช้โสตทัศน ูปกรณ์และ

สื่อดิจิทัลในการการนําเสนอผลงาน

ออกแบบ 

S82 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีการจัด

นิทรรศการและการจัดแสดงสินค้า 

S83 ฝึกทักษะการออกแบบกราฟิก 

ลวดลาย ภาพประกอบ และสื่อดิจิทัล 

S ฝึกปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและวิธีการ

ผลิต 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S84 ฝึกทักษะการใช้เทคโนโลยีและ

วิธีการผลิตนําเอาข้อความ กราฟิก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และ วิดีโอ 

S85  การใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

เพื่อช่วยในออกแบบสร้างสรรค์ผลงาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

S86 ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือโปรแกรม

เสริม (Plug In) เพื่อการนําเสนองาน 

S87  ฝึกปฏิบัติการใช้เครื่องมือใน

โปรแกรมสําเร็จรูป ในการออกแบบ

แอนิเมชันสองมิต ิ

S88 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและ

โปรแกรมสําเร้จรูปในการออกแบบบูธ

และร้านค้าขนาดเล็ก  

S89 ปฏิบัติการวาดภาพประกอบเรื่อง

ด้วยเครื่องมือพื้นฐานและโปรแกรม

สําเร็จรูป 

S90 ปฏิบัติการใช้เครื่องมือและ

โปรแกรมสําเร็จรูปออกแบบเว็บเพจ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S100 การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีใน

การออกแบบการนําเสนอแนวคิดและ

ผลงาน 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ 

PLO8 สามารถ

สื่อสารภาษาไทย 

และ 

ภาษาอังกฤษ เพื่อ

นําเสนอ

แนวความคิดและ 

ผลงานด้านการ

ออกแบบทั้งการ

ฟัง พูด อ่าน 

เขียน กับผู้อื่นได้ 

K 105 วิธีการนําเสนอผลงานด้วยการ

เขียน การพูด 

K 106 การนําเสนอแนวคิดและผลงาน 

ให้มีความโดดเด่นน่าสนใจ มีความ

สร้างสรรค์และทันสมัย 

K107 การเขียนรายงาน และการ

นําเสนอผลของข้อมูลงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

S101 ใช้ภาษาอังกฤษในการนําเสนอ 

S102  ใช้ภาษาไทยในการนําเสนอ 

S103 ฝึกปฏิบัติการการเขียนโครงการ/

วิจัย การจัดเก็บข้อมูลและการนําเสนอ 

- ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

- ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับ 

การทํางาน 

- เทคโนโลยีและเทคนิคการ

นําเสนอ 

- การนําเสนองานอย่าง

สร้างสรรค์และทันสมัย 

- การจัดการข้อมูลงาน

ออกแบบสร้างสรรค ์

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การเรียนรู้ด้วยตนเองผ่าน
ระบบออนไลน์ 

การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ 
- การสอบกลางภาคและปลาย

ภาค 
- ประเมินจากผลงานและ 

การนําเสนอผลงานในด้าน 
การฟัง การพูด การอ่าน 
และการเขียนเพื่อสื่อสาร 
ความรู้ความคิดของตนเอง 
เช่น ผังกราฟิก บทความ 
วิชาการ บทความวิจัย 
วารสาร และการเสนอผลงาน 
ในชั้นเรียน 

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม การฝึก

ปฏิบัติการอภิปราย การ
สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 

- แบบประเมินผลงาน 
กระบวนการ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

A9 คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

ประเมินจากความสามารถ 

ในการอธิบาย การ อภิปราย 

กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการ 

นําเสนอต่อชั้นเรียน 

PLO9 สามารถ

อธิบายความคิด

สร้างสรรค์และ

นําเสนอผลงาน

ทางด้านออก

แบบอย่างเป็น

ระบบ รวมทั้ง

สามารถออกแบบ

แผนธุรกิจในการ

เป็น

ผู้ประกอบการ

ด้านงานออกแบบ 

K108การสร้างโมเดลธุรกิจ 

K109 วิเคราะห์วางแผนและกําหนดกล

ยุทธ์ทางการตลาด 

K 110แนวคิด กลยุทธ์การสื่อสาร

การตลาดสมัยใหม่ 

K111 การกําหนดตําแหน่งผลิตภัณฑ์ใน

ตลาดที่มีการแข่งขัน 

K112ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ

พัฒนาเปลี่ยนแปลงผลิตภัณฑ์และตรา

สินค้า 

K111ค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค 

K112ปัจจัยข้อมูลที่ได้จากการศึกษา

พฤติกรรมผู้บริโภค 

K113กระบวนสร้างแบบจําลองลูกค้า 

K114 การทําธุรกิจแฟชั่น 

- ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

- การตลาดสมัยใหม่ในงาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์ 

- เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุค

ดิจิทัล 

หลักการสร้างสรรค์

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน

และกลยุทธ์ทางการตลาด 

ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 

ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

 

- เน้นให้นิสิตใช้วิธีการต่าง ๆ 
และเทคโนโลยีในการ 
แสวงหาความรู้  

- ฝึกการวิเคราะห์ข้อมูลในรู
ปแบบ บทความ ตัวเลข 
สถิติ ผังกราฟิก และ อื่น ๆ 
รวมทั้งการเลือกใช้ข้อมูลอ
ย่าง 
เหมาะสมและมีวิจารณญา
ณ   

- สามารถนําความรู้มาประยุ
กต์ในการแก้ปัญหาได้  

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning)  

- ความสามารถในการใช้ภา
ษา เพื่อการสื่อสารทั้งด้าน 

- ประเมินทักษะในการแสวง 
หาความรู้ วิเคราะห์ ข้อมูล 
การเลือกใช้ข้อมูล และผลงาน 
จากการนํา ความรู้ที่ได้ไปใช้ 
เพื่อการตอบคําถามหรือการ 
แก้ปัญหา  

- ประเมินจากผลงานและการ 
นําเสนอผลงานในด้าน การฟัง 
การพูด การอ่าน 
และการเขียน เพื่อสื่อสาร 
ความรู้ความคิด ของตนเอง 
เช่น ผังกราฟิก บทความ 
วิชาการ บทความวิจัย 
วารสาร และการเสนอผลงาน 
ในชั้นเรียน  

- ประเมินจากเทคนิคการนําเส
นอ โดยใช้เทคโนโลยี  

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ แบบสังเกตฤติ
กรรม/การแสดงออก 

- แบบสังเกตฤติกรรม การฝึก
ปฏิบัติการอภิปราย การ
สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 

- แบบประเมินผลงาน 
กระบวนการ 

- แบบประเมินตนเอง/เพื่อนร่วม
ชั้นเรียน/กิจกรรมกลุ่ม 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

S104 ฝึกปฏิบัติการการเขียนโมเดล

ธุรกิจ 

S63 ฝึกปฏิบัติวิเคราะห์วางแผนและ

กําหนดกลยุทธ์ทางการตลาด 

S105 ปฏิบัติการวิเคราะห์วางแผนและ

กําหนดกลยุทธ์ทางการตลาดได้ 

S106 ปฏิบัติการงานกราฟิกจากโจทย์

ปัญหาจากพฤติกรรมผู้บริโภค 

S107 ฝึกทักษะ การวิเคราะห์ วิจัย

ข้อมูลที่ได้จากการศึกษาพฤติกรรม

ผู้บริโภค 

S108 วิเคราะห์ตลาดธุรกิจเสื้อผ้า 

S111 ฝึกทักษะปฏิบัติการออกแบบแบ

รนด์เพื่อการสื่อสารการตลาด 

S112 ฝึกทักษะปฏิบัติการสร้างสรรค์

และผลิตงานโฆษณาในงานสินค้าหรือ

บริการ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่  

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

การฟัง การพูด การอ่าน 
การเขียน  

ส่งเสริมใหน้ักศึกษาทุก 

คนได้นําเสนอ 

ผลงานการศึกษาค้นคว้าผ่าน

การพูดและการเขียนทั้งเป็นก

ลุ่มและรายบุคคล 

ประเมินจากความสามารถใน 

การอธิบาย การอภิปราย 

กรณีศึกษาต่าง ๆ ที่มีการนํา 

เสนอต่อชั้นเรียน 



 
   

37 

PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

PLO10 นําองค์

ความรู้ด้านการ

ออกแบบ

สร้างสรรค์ไปต่อ

ยอดเป็นธุรกิจ

สร้างสรรค์ได้ 

 S105 ปฏิบัติการการเชื่อมโยง

ความคิดสู่แนวคิดการ

ออกแบบเชิงสร้างสรรค ์

S65 ฝึกทักษะสร้างผลิตภัณฑ์

เชื่อมโยงกระบวการตลาด 

S109 ปฏิบัติการการประยุกต์

การย้อมสีธรรมชาติและการ

มัดย้อมขายเชิงธุรกิจ        

S110 ออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิง

พาณิชย์และการนําเสนอ

ผลงาน            

S113 วิเคราะห์ความเป็นไปได้

ทางธุรกิจ 

S114  ฝึกทักษะปฏิบัติการออ

กกแบบผลิตภัณฑ์จากความ

ต้องการส่วนบุคคลของผู้ใช ้

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนด้วยวิธีการเรียนรู้
เชิงรุก (Active learning) 

- การจัดกิจกรรมเรียนรู้ในชั้น
เรียนโดยใช้กรณีศึกษา 
(Case based learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
นั้นเรียนด้วยการใช้
สถานการณ์จําลอง 
(Simulation learning) 

- การจัดกิจกรรมการเรียนรู้
ในชั้นเรียนโดยการ
ประยุกต์ใช้การสอนแบบ
เน้นสมรรถนะ 
(Competency based 
Learning) โดยผู้สอนทํา
หน้าที่ในการให้คําแนะนํา 
(Coaching) และสะท้อนผล
ตามหลักการที่ถูกต้อง 

- การประเมินผลตามสภาพจริง 
- การประเมินจากใบงาน 

แบบฝึกหัด แบบทดสอบ การสอบ
กลางภาคและปลายภาค 

- การประเมินการฝึกปฏิบัติ 
การอภิปราย การสะท้อนคิด 
การแสดงบทบาทสมมติ การมี
ส่วนร่วมในกิจกรรม 

- การประเมินจากผลงาน
กระบวนการ 

 

- แบบประเมินตามสภาพจริง 
- ใบงาน แบบฝึกหัดแบบทดสอบ 

และข้อสอบ 
- แบบสังเกตฤติกรรม/การ

แสดงออก 
- แบบสังเกตฤติกรรม การฝึก

ปฏิบัติการอภิปราย การ
สะท้อนคิด การมีส่วนร่วม 

- แบบประเมินผลงาน 
กระบวนการ 
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PLOs 
สมรรถนะ/ความรู้ที่ต้องม ี

K   S    A 
รายวิชา รูปแบบการเรียน การสอน การวัดและประเมินผล 

เครื่องมือ 

วัดและประเมินผล 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงานออกแบบ 

A9 คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

การจัดกิจกรรมกลุ่มหรือการ

มอบหมายทั้งในและนอกชั้น

เรียน 

PLO11 ทํางาน

ร่วมกันกับผู้อื่น มี

ความรับผิดชอบ

และมีความมั่นใจ

และมีศักยภาพ

ความพร้อมในการ

ทํางาน   

 

S72 โครงงานแก◌ไ้ขป◌ญัหาโจทย์ที่ได ้

รับจากสถานประกอบการ 

S73 วิเคราะห์และแก้ไขปัญหางาน 

A1 มีระเบียบวินัย  

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงานออกแบบ 

A9 คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

- 

สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิง 

บูรณาการกับการทํางาน 

 

- ปฏิบัติงานในสถาน
ประกอบการ 

 

 

- การประเมินผลการปฏิบัติงาน
ตามสภาพจริง 

การประเมินจากการสะท้อนคิด 

- แบบประเมินการปฏิบัติงาน 

แบบประเมินการสะท้อนคิด 

 

 

ตารางท่ี 4 จัดทํารายวิชา  
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

 

PLO1 

สามารถอธิบาย

ความรู้หลักการ 

พื้นฐานการ

ออกแบบ และ ภูมิ

ปัญญา ทรัพยากร

ท้องถิ่น สู่การ

สร้างสรรค์งานการ

ออกแบบ 

K1 การแสดงออกทางภาพเบื้องต้น  S1 ปฏิบัติการวาดเส้น  A1 ระเบียบวินัย 

A2 ความรับผิดชอบ 

ต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

 

 

- พื้นฐานการแสดงออกทางภาพ 

K2 ความรู้ทางประวัติการออกแบบ  S2 ปฏิบัติการวิเคราะห์

การออกแบบของผลงาน

ศิลปินที่มีชื่อเสียงที่สําคัญ

ในการออกแบบ 

- พัฒนาการของงานออกแบบ 

K3 แนวความคิดเรื่องสุนทรียศาสตร ์ S3ปฏิบัติการถ่ายทอด

อารมณ์ผ่านผลงานการ

ออกแบบสร้างสรรค ์

- สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

K4 ความรู้พื้นฐานของงานออกแบบ 

K5 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

S4 ปฏิบัติการออกแบบ

แบบร่างผลิตภัณฑ ์

- หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

K6 พื้นฐานการออกแบบ  

K7 ความรู้ทั่วไปทางศิลปะและการ

ออกแบบ 

K8 กระบวนการพื้นฐานในการใช้ความคิด

สร้างสรรค์ 

 - พื้นฐานงานออกแบบสร้างสรรค ์

K9 ความรู้ทั่วไปที่เกี่ยวกับส ี

K10ความรู้องค์ประกอบศิลป ์ธาตุทาง

ทัศนศิลป ์

 - สีและการจัดองค์ประกอบ 

K11 แนวคิดการดําเนินธุรกิจ S5 ปฏิบัติการวิเคราะห์

ความเป็นไปได้ทางธุรกิจ 

การสร้างโมเดลธุรกิจ

จําลอง 

-ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K12 ความรู้วัสดุระดับท้องถิ่นในการ

สร้างสรรค์งานออกแบบ 

 - วัสดุในงานออกแบบ  

K13 หลักการออกแบบแฟชั่นและ

เครื่องประดับเบื้องต้น 

S6 ปฏิบัติการออกแบบ

สร้างสรรค์ผ่านภาพร่าง 

S7 ปฏิบัติการการนําเสนอ

แนวความคิดผ่านบอร์ด 

- การออกแบบสร้างสรรค์แฟชั่น 

K14 หลักการพื้นฐานออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์

ดิจิทัล 

 - สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค ์

K15 การจัดนิทรรศการและการจัดแสดง

สินค้า 

 - นิทรรศการและการแสดงสินค้า  

K16 หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์  - หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายในและกลยุทธ์ทาง

การตลาด 

K17 วิวัฒนาการของเสื้อผ้า S8 ปฏิบัติการวิเคราะห์

ส่วนประกอบของการแต่ง

กาย 

- แฟชั่นสไตลิสต์และเมคอัพ 

K18 ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น  - สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

K19 หลักการออกแบบตัวละคร  - การออกแบบคาแรคเตอร ์ 

-สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  

 K20 หลักการของแอนิเมชันสองมิต ิ  - แอนิเมชันสองมิต ิ 

K21 หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์  - บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K22 ออกแบบบูธและร้านค้าขนาดเล็ก  - ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

K23 หลักการออกแบบแบรนด ์  - ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

K24 หลักการออกแบบโฆษณา  - ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

K25 หลักการออกแบบแฟชั่นและเครื่อง

ประกอบการแต่งกายเบื้องต้น 

K26 วัสดุและเลือกใช้วัสด ุ

 - การออกแบบเครื่องประกอบการ

แต่งกาย 

K27 หลักการออกแบบเว็บเพจ  - เทคโนโลยีและงานดิจิทัลเพื่อการ

สร้างสรรค์เว็บเพจ 

K28 รูปแบบผลิตภัณฑ์เครื่องปั้นดินเผา  - ออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

PLO2 มีความรู้

เกี่ยวกับ

จรรยาบรรณใน

วิชาชีพและม ี

ความซื่อสัตย์เรื่อง

ลิขสิทธิ์ของ 

ผลงานสร้างสรรค์ 

โดยไม่คัดลอกผล 

งานของผู้อื่นมา 

เป็นของตัวเอง 

K29 ข้อบังคับและกฎหมายที่เกี่ยวข้องกับ

งานบรรจุภัณฑ์  

 S9 ปฏิบัติการออกแบบ

และพัฒนารูปแบบบรรจุ

ภัณฑ์ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อ หน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 มีความละเอียด 

รอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

- บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

K30 ทรัพย์สินทางปัญญา S10 ปฏิบัติการออกแบบ

แบรนด์ 

- ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

K31 ระเบียบวิธีวิจัย   - การจัดการข้อมูลงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

K32 จรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติ

ของวิชาชีพ 

- ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

- หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

PLO3 มีความรู้

ทักษะความ

เชี่ยวชาญด้านการ

ออกแบบ

สร้างสรรค์ 

  S11 ฝึกทักษะเฉพาะด้าน 

การร่างภาพ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อ หน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7มีความละเอียด 

รอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

- พื้นฐานการแสดงออกทางภาพ 

 

K33 ทฤษฏีสีและการจัดองค์ประกอบ S12 ปฏิบัตกิารใช้สีและ

จัดการองค์ประกอบ 

- สีและการจัดองค์ประกอบ 

 S13ปฎิบัตอิอกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 

- วัสดุในงานออกแบบ  

K34 หลักการถ่ายภาพ S14 ปฏิบัติการถ่ายภาพ - ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงานดิจิทัล 

K35 หลักการสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

2 มิติ   

S15 ปฏิบัติงานการ

สร้างสรรค์ผลงานการ

ออกแบบ 2 มิติ   

- คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับครีเอ

ทีฟอาร์ต    

K36 หลัการพื้นฐานการงานออกแบบ 2 

มิติ และ 3 มิติ 

 S16 ปฏิบัติการสร้าง

แบบจําลองรูปแบบร่าง

ผลงาน 2 มิติ และการใช้ส ี

แสง-เงา พื้นผิววัตถ ุ

- เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานออกแบบ 

2 และ 3 มิติ 

K37 หลักการการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว 

 S17 ปฏิบัติการในเทคนิค

การตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวสร้างสื่อ

ดิจิทัล 

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล 

 K38 หลักการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

ประเภทสื่อสิ่งพิมพ ์กระบวนการผลิตสื่อ

สิ่งพิมพ ์

 S18 ปฏิบัติการออกแบบ

สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล 

- สื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค ์
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K39 การตรวจสอบคุณภาพ และการ

ประเมินผลงาน ระบบการพิมพ ์

 K40 กระบวนการการออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช้ที่เชื่อมโยงการทํางานกับ

ส่วนต่อประสานแบบมีปฏิสัมพันธ ์

K41 การประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรม

มนุษย ์การรับรู้ 

 S19 ปฏิบัติการออกแบบ

โดยการใช้องค์ประกอบ

ของการออกแบบอินเตอร์

แอคทีฟ 

- การออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ และ

ยูเอ็กซ์/ยูไอ 

 K42 แนวคิด กระบวนการสร้าง

ภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 

K43 หลักการออกแบบสตอรี่บอร์ด 

  S20 ปฏิบัติการ

สร้างสรรค์ผลงานโมชั่น

กราฟิก 

 - ออกแบบโมชั่นกราฟิก  

 K44 การเชื่อมโยงของกระบวนการ

ผลิตภัณฑ์และการตลาด 

 S21 ฝึกทักษะการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์จาก

งานภาคสนามท้องถิ่น 

 - การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

 K45 การเชื่อมโยงค่านิยมของพฤติกรรม

ผู้บริโภค ในการนําเสนองานเชิงพาณิชย ์

 S22 ฝึกทักษะการ

ออกแบบกราฟิก ลวดลาย 

ภาพประกอบ และสื่อ

ดิจิทัลจากงานภาคสนาม

ท้องถิ่น 

 - การออกแบบสื่อกราฟิกดิจิทัล

มีเดีย 

   S23 ฝึกทักษะการ

ออกแบบสร้างสรรค์งาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่ง

ภายใน 

 - การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

S24 ปฏิบัติการการเขียน

แบบ การเขียนทัศนียภาพ

ภายใน  

S25  ปฏิบัติการทํา

หุ่นจําลองหรือการทํา

ต้นแบบ 

 K46 หลักการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ 

เครื่องมือ ในการตัดเย็บ 

 S26 ปฏิบัติการสร้างแบบ

ตัดเย็บ การสร้างแบบตัด

เสื้อผ้า 

S27 ปฏิบัติการทําแบบตัด

บนหุ่น 

S26 ปฏิบัติการการทํา

ต้นแบบเสื้อผ้าแฟชั่น 

 - แพทเทิร์นเพื่องานแฟชั่น 

   S27 ปฏิบัติการออกแบบ

การสไตลิสต์ และเทรนด์

การแต่งหน้า 

S28ปฏิบัติการจับคู่

สร้างสรรค์เมคอัพ ให้

เหมาะกับแฟชั่น 

 - แฟชั่นสไตลิสต์และเมคอัพ 

 K47 หลักการออกแบบตัวละคร  

K48 การกําหนดบุคลิกลักษณะเฉพาะของ

ตัวละคร 

 S29 ปฏิบัติการวาดเส้น

เพื่องานแอนิเมชัน 

 - การออกแบบคาแรคเตอร ์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

 K49หลักการของแอนิเมชันสองมิต ิ  S30 ปฏิบัติการสร้างสรรค์

แอนิเมชันสองมิต ิ

 - แอนิเมชันสองมิต ิ 

 K50 การเขียนบทเพื่อภาพยนตร์

แอนิเมชัน, เรื่องสั้น, ภาพยนตร์สารคดี 

และภาพยนตร์โฆษณา 

 S31 ปฏิบัติการสร้างสรรค์

แนวความคิด รูปแบบ การ

ใช้ขนาดภาพ มุมกล้อง 

การกระทําของตัวละคร 

เวลา การตีความ ธีมเรื่อง 

 - การเขียนบทเพื่อการเล่าเรื่อง 

 K51 หลักการการสร้างสีจากธรรมชาติจาก

วัสดุในชุมชนและการสกัดสีจากธรรมชาติ 

 S32 ปฏิบัติการออกแบบ

ลวดลายด้วยความคิด

สร้างสรรค์จากสีย้อม

ธรรมชาติ 

S33 ปฏิบัติการการย้อมสี

ธรรมชาติและการมัดย้อม 

 - สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

 

   S34 ปฏิบัติการการ

ออกแบบและพัฒนา

รูปแบบบรรจุภัณฑ์เชิง

พาณิชย์จากงานภาคสนาม

ท้องถิ่น 

S35 ปฏิบัติการทํา

หุ่นจําลองประกอบแบบ 

และการนําเสนอผลงาน 

 - บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

   S36 ปฏิบัติการการ

ออกแบบบูธและร้านค้า

ขนาดเล็ก ตู้ ซุ้ม  แสดง

สินค้า 

 - ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

 K52 การเชื่อมโยงกระบวนการสําหรับ

การตลาดเพื่อการสื่อสาร    

 S37 ปฏิบัติการฝึกทักษะ

การสร้างแบรนด์ จาก

กรณีศึกษาในภาคสนาม 

 - ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

 K53 ความสัมพันธ์และการสื่อความหมาย

ที่เชื่อมโยงกับผู้บริโภคกระบวนการ

ออกแบบงานโฆษณา ในงานสินค้าหรือ 

บริการ 

 S38 ปฏิบัติการสร้างสรรค์

และผลิตงานโฆษณา 

 - ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

 

   S38 ปฏิบัติการสร้างสรรค์ 

เครื่องประกอบการแต่ง

กาย 

S39 ปฏิบัติการสร้าง

บอร์ดการนําเสนอทิศทาง

ทางการออกแบบแฟชั่น

และเครื่องประกอบการ

แต่งกาย 

 - การออกแบบเครื่องประกอบการ

แต่งกาย 

 

 K54 หลักการร่างภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่องสั้น นิทานสําหรับเด็ก 

ภาพโปสเตอร์ 

 S40 ปฏิบัติการเขียนภาพ

ล้อ ภาพประกอบเรื่อง 

 -สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

   S41 ปฏิบัติการออกแบบ

เว็บเพจ โฮมเพจ 

 - เทคโนโลยีและงานดิจิทัลเพื่อการ

สร้างสรรค์เว็บเพจ 

   S42ปฏิบัติการออกแบบ

การนําเสนอแนวคิดและ

ผลงาน 

 - การนําเสนองานอย่างสร้างสรรค์

และทันสมัย  

   S43 ปฏิบัติการร่าง

แนวคิดสีผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

S44 ปฏิบัติการออกแบบ

เขียนแบบผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

S45 ปฏิบัติการขึ้นรูป

ชิ้นงานผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา 

 - ออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

เครื่องปั้นดินเผา  

 

 K55 กระบวนการ องค์ประกอบการ

ออกแบบ วัสดุและวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์

เชิงพาณิชย ์

 

 S46 ปฏิบัติการค้นหาและ

วิเคราห์ ความต้องการของ

ผู้ใช ้เสนอทางเลือกการ

แก้ปัญหาสู่การออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 

S47 ปฏิบัติการสร้างแบบ

ร่างและ สร้างหุ่นจําลอง

 - งานผลิตภัณฑ์สําหรับงานออกแบบ

เชิงธุรกิจ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

ชิ้นงานสุดท้ายได้อย่าง

สมบูรณ ์

    S48 ปฏิบัติการออกแบบ

เศษวัสด ุ

 - การออกแบบสร้างสรรค์เศษวัสด ุ

PLO4 

มีทักษะ

กระบวนการคิด

เชิงออกแบบและ

ทักษะการเรียนรู้

ตลอดชีวิต 

K56 ความคิดสร้างสรรค ์

K57การเขียนบทเพื่อภาพยนตร ์

K58 แนวความคิดจากแรงบันดาลใจ  

K59 การรวบรวมข้อมูล 

K60 แนวคิดการออกแบบ 

K61 การวางแผนอย่างมีขั้นตอน 

 S49 ปฏิบัติการวิเคราะห์

แนวคิดสู่การออกแบบ  

S50 ปฏิบัติสร้างสรรค์

แนวความคิด 

S51 ปฏิบัติการการ

ตีความเพื่อเล่าเรื่อง 

S52 ปฏิบัตเิขียนบทเพื่อ

แอนิเมชั่น 

S53 

ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

- พื้นฐานงานออกแบบสร้างสรรค ์

- การออกแบบสร้างสรรค์แฟชั่น 

- ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

- การเขียนบทเพื่อการเล่าเรื่อง 

- การจัดการข้อมูลงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล 

- การออกแบบสื่อกราฟิกดิจิทัล

มีเดีย 

- สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิง

บูรณาการกับการทํางาน 

PLO5 

ประยุกต์องค์

ความรู้ และสร้าง

ผลงานออกแบบ

ร่วมกับศาสตร์อื่น 

K62 เทคนิคประยุกต์ใช้งานกราฟิกสู่การ

เป็นผู้ประกอบการ 

 S54 ปฏิบัติการออกแบบ

สื่อกราฟิก 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

- เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุค

ดิจิทัล 

 

K63 เทคนิคการประยุกต์การย้อมสี

ธรรมชาติเชิงพาณิชย ์

  - สีธรรมชาติและการมัดย้อม 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K64 การทําการตลาดสินค้าแฟชั่น  S55 ปฏิบัติการวิเคราะห์

ตลาดและการคํานวณ

ต้นทุน 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

A8 มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

A9 

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 

 

K65 จิตวิทยาการใช้ส ี

K66 ผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย ์การค้นหา

ความต้องการของผู้ใช ้

K67 ความเหมาะสมทางกายศาสตร์

สัดส่วนมนุษย ์

K68 พฤติกรรมมนุษย ์

 S56 ปฏิบัติการสร้าง

หุ่นจําลอง 

S57 

ปฏิบัติการพัฒนาผลิตภัณ

ฑ์ 

S58 ปฏิบัติการสร้างสรรค์  

S59 ปฏิบัติการออกแบบ

คาแรคเตอร ์

S60 เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 

S61ปฏิบัติการออกแบบ

โฆษณา 

-ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

- หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายในและกลยุทธ์ทาง

การตลาด 

- การออกแบบคาแรคเตอร ์ 

- งานผลิตภัณฑ์สําหรับงานออกแบบ

เชิงธุรกิจ 

PLO6 

สามารถ

เลือกใช้เทคโนโลยี

สารสนเทศในการ

สืบค้นข้อมูล และ

มีศักยภาพในการ

ค้นคว้า 

K69 ผลงานศิลปินที่มีชื่อเสียงที่สําคัญใน

การออกแบบ 

 S62 

ทักษะการสืบค้นข้อมูล 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

- พัฒนาการของงานออกแบบ 

 

 K70 ปัจจัยและองค์ประกอบที่ทําให้รู้ถึง

ความงามจากการมองเห็น การได้ยินและ

การสัมผัส 

 K71 เปรียบเทียบความงามสู่การ

ออกแบบสร้างสรรค ์

S63 ออกแบบสร้างสรรค์

งานเฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 

S64 

ปฏิบัติการพัฒนาผลิตภัณ

- สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

คิดวิเคราะห์ 

แก้ปัญหาอย่างเป็

นระบบ รวมทั้ง

สามารถบริหารจัด

การ 

ทํางานเป็นทีมอย่า

งม ีประสิทธิภาพ 

ฑ์ เฟอร์นิเจอร์และ 

ตกแต่งภายในฆต 

S65ปฏิบัติการจัดทําผลิต

ภัณฑ์ต้นแบบ 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

A9 

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

 

K72 แนวคิดและแรงบันดาลใจในการ

สร้างธุรกิจ 

  

 K73 วิเคราะห์แนวคิดเชิงนามธรรมเพื่อ

การวางแผน 

K74การวิเคราะห์ข้อมูล 

 - ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

K75 สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ที่สัมพันธ์กับ

การออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งาน

ของมนุษย ์

 - การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 

 

K76การวิเคราะห์ตลาดและการคํานวณ

ต้นทุน 

 - ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 

K77 วิเคราะห์และแก้ไขปัญหางาน 

K78หลักการพื้นฐานของกระบวน 

การวิจัย  

K79 ส่วนประกอบที่สําคัญของโครง ร่าง  

K80 การกําหนดปัญหาการวิจัย 

ตัวแปรและสมมติฐาน 

 การจัดการข้อมูลงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

   - สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิง

บูรณาการกับการทํางาน 

- ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

- ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับ 

การทํางาน 

- ราชภัฏนครสวรรค์สร้างสรรค์ 

- การบริหารเงินในชีวิตประจําวัน 

- คุณธรรม และจริยธรรมในการ 

ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

- ทักษะชีวิตและการทํางาน 

- การคิดเชิงออกแบบอย่าง 

สร้างสรรค์ 

- วิศวกรสังคม 

- นิทรรศการและการแสดงสินค้า  

PLO7 

มีทักษะการใช้

เทคโนโลยีเพื่อการ

ออกแบบและการ

ผลิตสื่อสร้างสรรค์ 

K81 การใช้เทคโนโลย ี

 

  A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

- คุณธรรม และจริยธรรมในการ 

ใช้เทคโนโลยีดิจิทัล 

K82 เทคนิคการถ่ายภาพ/การใช้

เทคโนโลยีและอุปกรณ์กล้อง การจัด

องค์ประกอบการถ่ายภาพ 

S66 ปฏิบัติการ เครื่องมือ

กล้องในการสื่อสาร

ความคิดการ  

- ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงานดิจิทัล 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

S67 ฝึกการถ่ายภาพ

ร่วมกับองค์ประกอบ

ทางการออกแบบ 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ 

K83 การออกแบบกราฟิก 

K 84 การใช้เครื่องมือ อุปกรณ์ใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับงาน

ศิลปะประยุกต ์

S68 การปฎิบัติงาน

สร้างสรรค์ผลงานการ

ออกแบบ 2 มิติ   

S69 การใช้เครื่องมือ 

อุปกรณ์ในโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิก 

- คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับครีเอ

ทีฟอาร์ต    

K85เทคนิกการออกแบบภาพ2มิติและ3

มิติ 

K86 พื้นฐานการใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์และการใช้โปรแกรมเสริม 

(Plug In) เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ 

S70 ใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยใน

งานออกแบบ 2 มิติ และ 

3 มิติ 

S71 การใช้โปรแกรมเสริม 

(Plug In) 

S72 ปฏิบัติการงาน

ออกแบบ 2 และ 3 มิติ 

- เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานออกแบบ 

2 และ 3 มิติ 

K87 เทคนิคการตัดต่อภาพVDO 

K88 การใช้เทคโนโลยีต่างๆในการตัดต่อ

ภาพและเสียง 

 

S74 ปฏิบัติการใช้

เทคโนโลยีและเครื่องมือ

โปรแกรมสําเร็จในการตัด

ต่อภาพและเสียง 

- เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

S75ปฏิบัติการสร้างสื่อ

ดิจิทัลในงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 

K89 เทคนิคออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ 

K90 การใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและการใช้

เครื่องมือ Ux-UI 

S76 ปฏิบัติการออกแบบ

โดยการใช้องค์ประกอบ

ของการออกแบบ 

S77 การใช้เครื่องมือใน

การออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช ้

- การออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ และ

ยูเอ็กซ/์ยูไอ 

K91 เทคนิคการออกแบบโมชั่นการฟิก

และโปรแกรมและเครื่องมือ 

K92 การใช้เทคนิคและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ 

การใส่เสียง 

S78 ปฏิบัติการใช้

โปรแกรมสําเร็จรูปและ

เครื่องมือออกแบบ

ภาพกราฟิกเคลื่อนไหว 

S79 ปฏิบัติการใการใช้

เครื่องมือและเทคโนโลยี

ในการสร้างสรรค์เอฟ

เฟกต์และ การใส่เสียง 

- ออกแบบโมชั่นกราฟิก 

K94 การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค ์

ขั้นตอนการนําเสนอผลงานออกแบบ 

K95 วิธีการนําเสนอผลงานด้วย การ

ถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ ์และสื่อดิจิทัล 

K96 การใช้เทคนิค Pitch Presentation 

S80 ปฏิบัติการใช้

เทคโนโลยีและเครื่องมือ

โปรแกรมสําเร็จการ

นําเสนอผลงานออกแบบ 

-เทคโนโลยีและเทคนิคการนําเสนอ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

S81 ปฏิบัติการใช้โสต

ทัศน ูปกรณ์และสื่อดิจิทัล

ในการการนําเสนอผลงาน

ออกแบบ 

K93การจัด Exhibition  

K91 สื่อมัลติมีเดีย 

K92 ออกแบบเขียนแบบ  

K93 สร้างแบบจําลองรูปแบบ 

K94 การเขียนทัศนียภาพภายใน 

 

S82 ปฏิบัติการใช้

เทคโนโลยีการจัด

นิทรรศการและการจัด

แสดงสินค้า 

 

- นิทรรศการและการแสดงสินค้า  

   

K95การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ

กราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และสื่อ

ดิจิทัล 

S83 ฝึกทักษะการ

ออกแบบกราฟิก ลวดลาย 

ภาพประกอบ และสื่อ

ดิจิทัล 

S ฝึกปฏิบัติการใช้

เทคโนโลยีและวิธีการผลิต 

- การออกแบบสื่อกราฟิกดิจิทัล

มีเดีย 

K96 เทคนิคการนําเสนอผลงานทั้งภาพนิ่ง

และภาพเคลื่อนไหว 

K97เทคนิคการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวดิจิทัล 

S84 ฝึกทักษะการใช้

เทคโนโลยีและวิธีการผลิต

นําเอาข้อความ กราฟิก 

ภาพเคลื่อนไหว เสียง และ 

วิดีโอ 

- งานสร้างสรรค์เพื่องานดิจิทัลและ

เทคโนโลยี 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K98 พื้นฐานการใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์

K99 โปรแกรมเสริม (Plug In) เพื่อการ

นําเสนองาน 

S85  การใช้งานโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยใน

ออกแบบสร้างสรรค์

ผลงานเฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน 

S86 ฝึกปฏิบัติการใช้

เครื่องมือโปรแกรมเสริม 

(Plug In) เพื่อการนําเสนอ

งาน 

- เทคโนโลยีเพื่อการสร้างสรรค์

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน 

K100 การประยุกตพื้นฐานทางศิลปะ ใช้

ร่วมกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

S87  ฝึกปฏิบัติการใช้

เครื่องมือในโปรแกรม

สําเร็จรูป ในการออกแบบ

แอนิเมชันสองมิต ิ

- แอนิเมชันสองมิต ิ 

K101 การใช้เทคโนโลยีในการออกแบบบูธ

และร้านค้าขนาดเล็ก  

S88 ปฏิบัติการใช้

เทคโนโลยีและโปรแกรม

สําเร้จรูปในการออกแบบ

บูธและร้านค้าขนาดเล็ก  

- ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

K102เทคนิคเครื่องมือพื้นฐานและ

โปรแกรมสําเร็จรูป 

 

S89 ปฏิบัติการวาด

ภาพประกอบเรื่องด้วย

เครื่องมือพื้นฐานและ

โปรแกรมสําเร็จรูป 

- สร้างสรรค์ภาพล้อและ

ภาพประกอบเรื่อง  
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

K102 ออกแบบเว็บเพจ โฮมเพจ การ

ประยุกต์ใช้ภาพกราฟิก 

 

S90 ปฏิบัติการใช้

เครื่องมือและโปรแกรม

สําเร็จรูปออกแบบเว็บเพจ 

- เทคโนโลยีและงานดิจิทัลเพื่อการ

สร้างสรรค์เว็บเพจ 

K104 การใช้เครื่องมือและเทคโนโลยีใน

การออกแบบการนําเสนอ 

S100 การใช้เครื่องมือและ

เทคโนโลยีในการออกแบบ

การนําเสนอแนวคิดและ

ผลงาน 

- การนําเสนองานอย่างสร้างสรรค์

และทันสมัย 

PLO8 

สามารถสื่อสาร

ภาษาไทย และ 

ภาษาอังกฤษ เพื่อ

นําเสนอ

แนวความคิดและ 

ผลงานด้านการ

ออกแบบทั้งการ

ฟัง พูด อ่าน เขียน 

กับผู้อื่นได้ 

  S101 

ใช้ภาษาอังกฤษในการนําเ

สนอ 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

A9 

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

- ภาษาอังกฤษกับการเรียนรู้ 

ด้วยตนเองผ่านสื่อดิจิทัล 

- ทักษะภาษาอังกฤษสําหรับ 

การทํางาน 

K 105 วิธีการนําเสนอผลงานด้วยการ

เขียน การพูด 

S102  

ใช้ภาษาไทยในการนําเสน

อ 

- เทคโนโลยีและเทคนิคการนําเสนอ 

K 106 การนําเสนอแนวคิดและผลงาน ให้

มีความโดดเด่นน่าสนใจ มีความสร้างสรรค์

และทันสมัย 

 - การนําเสนองานอย่างสร้างสรรค์

และทันสมัย 

K107 การเขียนรายงาน และการนําเสนอ

ผลของข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค ์

S103 ฝึกปฏิบัติการการ

เขียนโครงการ/วิจัย การ

จัดเก็บข้อมูลและการ

นําเสนอ 

- การจัดการข้อมูลงานออกแบบ

สร้างสรรค์ 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

PLO9 

สามารถอธิบาย

ความคิด

สร้างสรรค์และ

นําเสนอผลงาน

ทางด้านออก

แบบอย่างเป็น

ระบบ รวมทั้ง

สามารถออกแบบ

แผนธุรกิจในการ

เป็นผู้ประกอบการ

ด้านงานออกแบบ 

K108การสร้างโมเดลธุรกิจ 

K109 วิเคราะห์วางแผนและกําหนดกล

ยุทธ์ทางการตลาด 

 

 S104 ฝึกปฏิบัติการการ

เขียนโมเดลธุรกิจ 

S63 ฝึกปฏิบัติวิเคราะห์

วางแผนและกําหนดกล

ยุทธ์ทางการตลาด 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่  

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

 

- ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

 

K 110แนวคิด กลยุทธ์การสื่อสาร

การตลาดสมัยใหม่ 

K111 การกําหนดตําแหน่งผลิตภัณฑ์ใน

ตลาดที่มีการแข่งขัน 

K112ปัจจัยที่มีอิทธิพลต่อการตัดสินใจ

พัฒนาเปลี่ยนแปลงผลิตภัณฑ์และตรา

สินค้า 

S105 ปฏิบัติการวิเคราะห์

วางแผนและกําหนดกล

ยุทธ์ทางการตลาดได้ 

- การตลาดสมัยใหม่ในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์ 

K111ค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค 

K112ปัจจัยข้อมูลที่ได้จากการศึกษา

พฤติกรรมผู้บริโภค 

K113กระบวนสร้างแบบจําลองลูกค้า 

S106 ปฏิบัติการงาน

กราฟิกจากโจทย์ปัญหา

จากพฤติกรรมผู้บริโภค 

 

- เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุค

ดิจิทัล 

 

 S107 ฝึกทักษะ การ

วิเคราะห์ วิจัยข้อมูลที่ได้

จากการศึกษาพฤติกรรม

ผู้บริโภค 

หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายในและกลยุทธ์ทาง

การตลาด 

K114 การทําธุรกิจแฟชั่น S108 วิเคราะห์ตลาด

ธุรกิจเสื้อผ้า 

ธุรกิจแฟชั่นและตราสินค้า 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

 S111 ฝึกทักษะปฏิบัติการ

ออกแบบแบรนด์เพื่อการ

สื่อสารการตลาด 

ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

 S112 ฝึกทักษะปฏิบัติการ

สร้างสรรค์และผลิตงาน

โฆษณาในงานสินค้าหรือ

บริการ 

ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

 

PLO10 

นําองค์ความรู้ด้าน

การออกแบบ

สร้างสรรค์ไปต่อ

ยอดเป็นธุรกิจ

สร้างสรรค์ได้ 

  S105 ปฏิบัติการการ

เชื่อมโยงความคิดสู่แนวคิด

การออกแบบเชิง

สร้างสรรค์ 

S65 ฝึกทักษะสร้าง

ผลิตภัณฑ์เชื่อมโยง

กระบวการตลาด 

 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่ 

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

A9 

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

- ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

S109 ปฏิบัติการการ

ประยุกต์การย้อมสี

ธรรมชาติและการมัดย้อม

ขายเชิงธุรกิจ        

 - สีธรรมชาติและการมัดย้อม 
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PLOs 
พุทธพิสัย 

(Knowledge) 

ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย 

(Attitude) 
รายวิชา/โมดูล 

ทั่วไปGeneric เฉพาะSpecific 

S110 ออกแบบบรรจุ

ภัณฑ์เชิงพาณิชย์และการ

นําเสนอผลงาน            

- บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

S113 วิเคราะห์ความ

เป็นไปได้ทางธุรกิจ 

S114  ฝึกทักษะ

ปฏิบัติการออกกแบบ

ผลิตภัณฑ์จากความ

ต้องการส่วนบุคคลของ

ผู้ใช ้

- งานผลิตภัณฑ์สําหรับงานออกแบบ

เชิงธุรกิจ 

PLO11 

ทํางานร่วมกันกับ

ผู้อื่น มีความ

รับผิดชอบและมี

ความมั่นใจและมี

ศักยภาพความ

พร้อมในการ

ทํางาน   

  S72 

โครงงานแก◌ไ้ขป◌ญัหาโจ

ทย์ที่ได ้

รับจากสถานประกอบการ 

S73 วิเคราะห์และแก้ไข

ปัญหางาน 

 

A1 มีระเบียบวินัย  

A2 รับผิดชอบต่อหน้าที่  

A3 ซื่อสัตย์สุจริต 

A4 มีจิตสาธารณะ 

A5 ช่างสังเกต 

A6 ทํางานเป็นทีม 

A7 

มีความละเอียดรอบคอบ  

A8  จริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

A9 

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ 

- สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิง 

บูรณาการกับการทํางาน 
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ตารางท่ี 5 จัดทําคําอธิบายรายวิชา  

รายวิชา 

คําอธิบายรายวิชา หมวดวิชาเฉพาะ   

กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน 

6141118  พ้ืนฐานการแสดงออกทางภาพ  

Basic of Visual Expression 

3(2-2-5) การแสดงออกทางภาพเบื้องต้นด้วยเส้นที่แสดงออกด้านอารมณ์ ความรู้สึก การสื่อความหมาย

ด้วยการสร้างสรรค์เนื ้อหา รูปแบบ เทคนิคการวาดรูปเบื ้องต้น การจัดองค์ประกอบ เส้น 

ปริมาตร การสร้างมุมมอง สัดส่วน และ การสร้างภาพลวงตา วิธีการออกแบบภาพ คําศัพท์

ทางการวาดภาพ 

6141119 พัฒนาการของงานออกแบบ 

Evolution of Design 

3(2-2-5) ประวัติศาสตร์ของงานออกแบบตั้งแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แนวคิด และอิทธิพลและแรงบันดาลใจ

ในการออกแบบ ประเภทของการออกแบบ วิเคราะห์การออกแบบของผลงานศิลปินที่มีชื่อเสียง

ท่ีสําคัญในการออกแบบ โดยเน้นบทบาทของปัจจัยทางสังคมเศรษฐกิจ การเมือง เทคโนโลยี 

6141120 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Aesthetics in Creative Design 
3(2-2-5) ทฤษฎี หลักการ ปรัชญา และแนวความคิดเรื่องสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและงานออกแบบ

สร้างสรรค์ ปัจจัยและองค์ประกอบที่ทําให้รู้ถึงความงามจากการมองเห็น การได้ยินและการ

สัมผัส คุณค่าความงามในงานศิลปะและการออกแบบ การวิเคราะห์เปรียบเทียบความงามสู่การ

ออกแบบสร้างสรรค์ การแสดงออกทางอารมณ์ของมนุษย์จากสิ่งเร้าภายนอกตามเงื่อนไขของ

สถานการณ์ เรื ่องราวความเชื ่อ ที ่รับรู ้และชื ่นชมได้ ตลอดจนความงามของธรรมชาติและ

ส่ิงแวดล้อมรอบตัวมนุษย์  ฝึกปฏิบัติการถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานการออกแบบสร้างสรรค์ 

6141121 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Principle of Product Design 

3(2-2-5) หลักการและองค์ประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างแนวคิดการสร้างสรรค์ 

กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การนําเสนอแนวคิดการออกแบบด้วยภาพตามหลักสุนทรียศาสตร์

และองค์ประกอบศิลป์ จรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติของวิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์ 
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6141117 พ้ืนฐานงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Fundamentals of Creative Design 

3(2-2-5) ความรู้พ้ืนฐานของงานออกแบบ แนวคิด หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบสร้างสรรค์ 

กระบวนการพ้ืนฐานในการใช้ความคิดสร้างสรรค์ วิธีวิเคราะห์เบ้ืองต้นในงานออกแบบ การสร้าง

ความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ การถ่ายทอดรูปแบบความคิดออกมาเป็นผลงาน 

การฝึกทักษะเฉพาะด้าน การร่างภาพ การจัดองค์ประกอบ การเขียนแบบ การนําเสนอผลงาน

การออกแบบและงานศิลปะสร้างสรรค์ 

6141704 สีและการจัดองค์ประกอบ 

Color and Composition 

3(2-2-5) ความรู้ท่ัวไปท่ีเก่ียวกับสี ทฤษฎีสี รูปแบบสี เทรนของสีในปัจจุบัน และองค์ประกอบศิลป์ ธาตุ

ทางทัศนศิลป์ เอกภาพ ข้ันตอนการออกแบบงานองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดภาพ การฝึก

ทักษะในการใช้สีและจัดการองค์ประกอบจากกระบวนการและเทคนิคต่าง ๆ ท่ีสามารถส่ือให้

เห็นถึงอารมณ์ เพ่ือสามารถนําไปพัฒนาต่อยอดในงานไปใช้ในงานสร้างสรรค์ 

6141601 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ 

Creative Entrepreneur 

3(3-0-6) ความรู้เบ้ืองต้นการเป็นผ้◌ูประกอบการ คุณลักษณะการเป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ แนวโน้มของ

ธุรกิจสร้างสรรค์ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการสร้างธุรกิจจากกรณีศึกษา ฝึกวิเคราะห์ความ

เป็นไปได้ทางธุรกิจ การสร้างโมเดลธุรกิจจําลอง ความมีจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมใน

การดําเนินธุรกิจ 

วิชาเฉพาะด้านบังคับ จํานวน 36 หน่วยกิต  ให้เรียนจํานวน 4 โมดูล ๆ ละ 9 หน่วยกิต 

โมดูลท่ี 1 ทักษะงานทางครีเอทีฟอาร์ต จํานวน 9 หน่วยกิต 
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6131401 วัสดุในงานออกแบบ  

Materials in Design 

3(2-2-5) คุณสมบัติของวัสดุต่างๆ เรียนรู้เทคนิค กรรมวิธีการผลิต วิธีการในระดับท้องถ่ิน พร้อมฝึกปฏิบัติ

เพ่ือเลือกใช้เป็นแนวทาง ในการสร้างสรรค์งานออกแบบได้อย่างเหมาะสม 

6111301 ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงานดิจิทัล 

Digital Photography art 

3(2-2-5) กระบวนการถ่ายภาพระบบดิจิทัล เทคนิคการถ่ายภาพ การใช้เทคโนโลยีต่างๆ การจัด

องค์ประกอบการถ่ายภาพ เพ่ือประยุกต์ใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารความคิดในการใช้ภาพถ่าย

ร่วมกับองค์ประกอบทางการออกแบบ 

6141705 การออกแบบสร้างสรรค์แฟช่ัน 

Fashion Creative Design 

3(2-2-5) หลักการออกแบบแฟช่ันและเคร่ืองประกอบการแต่งกายเบ้ืองต้น โดยให้ความสําคัญต่อ

กระบวนการคิด การแบ่งประเภทของเคร่ืองแต่งกาย การ วิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันและ

กลุ่มเป้าหมาย รวมท้ังทักษะด้านการออกแบบสร้างสรรค์การนําเสนอแนวความคิด ผ่านการสร้าง

บอร์ดการนําเสนอ และภาพร่าง 

โมดูลท่ี 2 ทักษะการผลิตส่ือนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 
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6252603 คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับครีเอทีฟอาร์ต 

Computer Graphic for Creative Art 

3(2-2-5) หลักการและการปฏิบัติงานสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 2 มิติ  การใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับงานศิลปะประยุกต์ การข้ึนแบบร่างผลงาน 2 มิติ การ

ตกแต่งภาพ การสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิติ 

6142301 เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานออกแบบ 2 และ 

3 มิติ 

Creative Technology Design with 2D 

& 3D 

3(2-2-5) พ้ืนฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ตาม

มาตรฐานสากล การสร้างแบบจําลองรูปแบบต่างๆ การใช้สี แสง-เงา พ้ืนผิววัตถุ เพ่ือความ

สมจริง นําเสนอท้ังภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว และเรียนรู้การใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) เพ่ือ

การนําเสนองานอย่างมืออาชีพ 

6142302 เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล 

Digital Editing Technology 

3(2-2-5) หลักการและเทคนิคการตัดต่องานภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวดิจิทัล การเขียนเค้าโครงเร่ือง การ

ลําดับภาพ การใช้เทคโนโลยีต่างๆในการตัดต่อภาพและเสียง เพ่ือสร้างส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลายใช้

ในงานออกแบบสร้างสรรค์ 

 

โมดูลท่ี 3 สร้างสรรค์ส่ือมัลติมีเดียและนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 

6252604 ส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค์ 

Creative Digital Print Media 

6252604 หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล ประเภทส่ือส่ิงพิมพ์ กระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ด้วย

เทคโนโลยีและเคร่ืองมือดิจิทัลท่ีเก่ียวข้อง การตรวจสอบคุณภาพ และการประเมินผลงาน ระบบ

การพิมพ์และการเข้าเล่มส่ิงพิมพ์ 

6252605 การออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ และยู

เอ็กซ์/ยูไอ 

Interactive Design & UX/UI 

3(2-2-5) กระบวนการการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ท่ีเช่ือมโยงการทํางานกับส่วนต่อประสานแบบมี

ปฏิสัมพันธ์สําหรับผลิตภัณฑ์และบริการ และการประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ การรับรู้ 

การฝึกปฏิบัติการออกแบบโดยการใช้องค์ประกอบของการออกแบบ การใช้สี การจัดวาง การ

ออกแบบเน้ือหา หลักการออกแบบโดยมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง   
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6252606 ออกแบบโมช่ันกราฟิก  

Motion Graphic Design 

3(2-2-5) แนวคิด กระบวนการสร้างภาพกราฟิกเคล่ือนไหว การออกแบบสตอร่ีบอร์ด โปรแกรมและ

เคร่ืองมือพ้ืนฐานต่าง ๆ ในการสร้างสรรค์ผลงานโมช่ันกราฟิก การใช้เทคนิคและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ 

การใส่เสียง เพ่ือสร้างความน่าสนใจ และการส่งออกผลงานในรูปแบบไฟล์ชนิดต่าง ๆได้ 

โมดูลท่ี 4 เทคโนโลยีการจัดการงานการออกแบบสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ จํานวน 9 หน่วยกิต 

6142201 ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ 

Skills for Creative Thinking 

3(2-2-5) การฝึกทักษะเพ่ือสร้างการเช่ือมโยงระหว่างการใช้ชีวิตประจําวันโดยการค้นหาปัญหาจากการ

วิเคราะห์แนวคิดเชิงนามธรรมเพ่ือการวางแผนและการใช้ข้อมูลเพ่ือประโยชน์ต่าง ๆ สู่แนวคิด

การออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

2142901 การจัดการข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ 

Database Management for Creative 

design 

3(2-2-5) หลักและวิธีการจัดการข้อมูลทางศิลปะและการออกแบบ ข้ันตอนการวางแผนการจัดการข้อมูล

ในรูปแบบวิจัย การรวบรวมข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผล การเขียนรายงาน และการ

นําเสนอผลของข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ 

6142303 เทคโนโลยีและเทคนิคการนําเสนอ 

Technology and Presentation 

Techniques 

3(2-2-5) หลักการ วิธีการ กระบวนการ ท่ีโน้มน้าวใจผู้ฟังให้ซ้ือสินค้า บริการ โดยการใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างสรรค์ ข้ันตอนการนําเสนอผลงานออกแบบ ด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ วิธีการนําเสนอผลงาน

ด้วยการเขียน การพูด การถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ์ และส่ือดิจิตอลประเภทต่าง ๆ รวมท้ังการใช้

เทคนิค Pitch Presentation ให้สอดคล้องกับเน้ือหา ตลอดจนบุคลิกภาพ การแต่งกายและ

ท่าทางในการนําเสนอผลงาน            

วิชาเฉพาะด้านเลือก จํานวน 27 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาชีพด้านเลือก 27 หน่วยกิต  ให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี อย่างน้อย 3 Module และไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต โดยให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี 

6143501 การตลาดสมัยใหม่ในงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์  

Modern Marketing in Product Design 

3(2-2-5) แนวคิด กลยุทธ์การส่ือสารการตลาดสมัยใหม่ การนําผลิตภัณฑ์เข้าสู่ตลาด การบริหารสาย

ผลิตภัณฑ์ การกําหนดตําแหน่งผลิตภัณฑ์ในตลาดท่ีมีการแข่งขันจากภายในและต่างประเทศ 

ศึกษาปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจพัฒนาเปล่ียนแปลงผลิตภัณฑ์และตราสินค้า เพ่ือสามารถ

วิเคราะห์วางแผนและกําหนดกลยุทธ์ทางการตลาดได้ 
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6143209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ 

Products Design 

3(2-2-5) การฝึกทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ์และสร้างผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์จากงานภาคสนาม

ท้องถ่ินเพ่ือสร้างการเช่ือมโยงกระบวนการสําหรับการตลาดเพ่ือการส่ือสาร                             

6143914 นิทรรศการและการแสดงสินค้า  

Display & Exhibition 

3(2-2-5) หลักการ ประเภท องค์ประกอบ แนวคิดและเทคนิควิธี วัสดุและการติดต้ัง การประมาณราคา  

ในการจัดนิทรรศการและการจัดแสดงสินค้า การวางแผน ออกแบบเขียนแบบ การเลือกใช้ส่ือ

ส่ิงพิมพ์ ส่ือดิจิตอล หรือส่ืออ่ืน ๆ และเทคโนโลยีนําเสนองาน ท่ีเหมาะสมและสอดคล้อง 

เหมาะสมกับกลุ่มเป้าหมาย ประเพณี วัฒนธรรมในท้องถ่ิน และสังคมยุคปัจจุบัน 

Module 6 เทคโนโลยีและการออกแบบกราฟิกเชิงพาณิชย์ จํานวน 9 หน่วยกิต 

6143502 เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุคดิจิทัล 

Graphic Design Trends in Digital 

Marketing 

3(2-2-5) ค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค รู้เท่าทันแนวโน้มการเปล่ียนแปลงของงานกราฟิกท่ีมีผลต่อความ

ต้องการของผู้บริโภค ฝึกทักษะ การวิเคราะห์ วิจัยข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค 

สร้างแบบจําลองลูกค้า ประยุกต์ใช้ในการออกแบบงานกราฟิกจากโจทย์ปัญหาท่ีกําหนดสู่การ

เป็นผู้ประกอบการออกแบบกราฟิกมืออาชีพ 

6143210 การออกแบบส่ือกราฟิกดิจิทัลมีเดีย 

Digital Media and Graphic Design 

3(2-2-5) การฝึกทักษะการออกแบบกราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัลในรูปแบบต่างๆ จาก

งานภาคสนามในท้องถ่ินและเช่ือมโยงค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค ในการนําเสนองานเชิง

พาณิชย์ท่ีเหมาะสม 

6143211 ทักษะงานสร้างสรรค์เพ่ืองานดิจิทัลและ

เทคโนโลยี 

Creative Skills for Digital and 

Technology 

3(2-2-5) การฝึกทักษะนําเอาข้อความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วิดีโอ มาจัดการตาม

กระบวนการ  โดยอาศัยเทคโนโลยีและวิธีการผลิตโดยนํามาเช่ือมโยงกันเพ่ือให้เกิดประโยชน์ใน

การใช้งาน  

โมดูลท่ี 7 ออกแบบสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน จํานวน 9 หน่วยกิต 
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6143103 หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายในและกลยุทธ์ทาง

การตลาด 

Principle of Creative furniture and 

interior design and Marketing 

3(2-2-5) แนวคิด หลักการ กระบวนการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์

ท่ีสัมพันธ์กับการออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์

ประกอบ และกรรมวิธีการผลิต การเลือกใช้สีและวัสดุท่ีเหมาะสมกับลักษณะและสภาพแวดล้อม 

และหลักการวิเคราะห์ผู้บริโภคเชิงการจัดการกลยุทธ์ทางการตลาด 

6143212 การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่ง

ภายใน 

Creative production in furniture and 

interior design 

3(2-2-5) การฝึกทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน การเขียนแบบ การ

เขียนทัศนียภาพภายใน และการทําหุ่นจําลองหรือการทําต้นแบบ และการนําเสนองาน 

6143301 เทคโนโลยีเพ่ือการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายใน 

Creative Technology for furniture 

and interior design 

3(2-2-5) พ้ืนฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในออกแบบสร้างสรรค์ผลงานเฟอร์นิเจอร์และ

ตกแต่งภายใน สร้างแบบจําลองรูปแบบต่างๆ การใช้สี แสง-เงา พ้ืนผิววัตถุ เพ่ือความสมจริง 

และการนําเสนอผลงานท้ังภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว และเรียนรู้การใช้โปรแกรมเสริม (Plug 

In) เพ่ือการนําเสนองานอย่างมืออาชีพ 

โมดูลท่ี 8 ธุรกิจกิจแฟช่ัน จํานวน 9 หน่วยกิต 

6143213 แพทเทิร์นเพ่ืองานแฟช่ัน 

Pattern Making for Fashion 

3(2-2-5) หลักการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ ในการตัดเย็บ การใช้จักรเย็บผ้า การสร้างแบบตัดเย็บ 

การสร้างแบบตัดเส้ือผ้า การทําแบบตัดบนหุ่น ฝึกทักษะการทําต้นแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน 

6143214 แฟช่ันสไตลิสต์และเมคอัพ 

Fashion Stylist & Make Up 

3(2-2-5) วิวัฒนาการของเส้ือผ้าในยุคต่าง ๆ, วิเคราะห์ส่วนประกอบของการแต่งกายในประวัติศาสตร์ ใน

แต่ละยุค จนถึงปัจจุบัน โครงสร้างชุด , คู่สี เพ่ือนํามาใช้เป็นพ้ืนฐาน แรงบันดาลใจ และ 

ผสมผสาน เพ่ือออกแบบการสไตลิสต์ และเทรนด์การแต่งหน้า ในแต่ละยุค จนถึงปัจจุบัน โทนสี

ท่ีเหมาะกับสีผิว , และ การจับคู่สร้างสรรค์เมคอัพ ให้เหมาะกับแฟช่ันในภาพลักษณ์ต่าง ๆ 
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6143601 ธุรกิจแฟช่ันและตราสินค้า 

Fashion business & brand 

3(2-2-5) การบรรจุภัณฑ์เส้ือผ้า เพ่ือการจําหน่าย การทําธุรกิจแฟช่ันและการสร้างแบรนด์เส้ือผ้า การ

วิเคราะห์ตลาดและการคํานวณต้นทุน กําหนดราคาค่าบริการและราคาขาย และการทํา

การตลาดสินค้าแฟช่ัน 

โมดูลท่ี 9 ออกแบบคาแรคเตอร์และแอนิเมชัน จํานวน 9 หน่วยกิต 

6143215 การออกแบบคาแรคเตอร์  

Character Design 

3(2-2-5) หลักการออกแบบตัวละคร การกําหนดบุคลิกลักษณะเฉพาะของตัวละครให้สอดคล้องกับ

บทบาทและเร่ืองราวสําหรับงานภาพประกอบ ทักษะวาดเส้นเพ่ืองานแอนิเมชัน การวาดภาพคน 

สัตว์ โครงสร้างของส่ิงมีชีวิต กล้ามเน้ือ และกระดูก การวาดอิริยาบถ ท่าทางการเคล่ือนไหวของ

ส่ิงมีชีวิต และการนําไปประยุกต์ใช้งานแอนิเมชัน 

6253603 แอนิเมชันสองมิติ  

2D Animation 

3(2-2-5) หลักการของแอนิเมชันสองมิติด้วยเทคนิคและวิธีการพ้ืนฐานทางศิลปะ และการประยุกต์ใช้

ร่วมกับคอมพิวเตอร์กราฟิก 

6143216 การเขียนบทเพ่ือการเล่าเร่ือง 

Creative storytelling and screen 

writing 

3(2-2-5) การฝึกปฏิบัติสร้างสรรค์แนวความคิด รูปแบบ การใช้ขนาดภาพ มุมกล้อง การกระทําของตัว

ละคร เวลา การตีความ ธีมเร่ือง รวมถึงการเขียนสตอร่ีบอร์ด และวิธีการเล่าเร่ืองจากแรง

บันดาลใจต่างๆ โดยเน้นการศึกษา การเขียนบทเพ่ือภาพยนตร์แอนิเมชัน, เร่ืองส้ัน, ภาพยนตร์

สารคดี และภาพยนตร์โฆษณา 

โมดูลท่ี 10 เลือกอิสระ ให้เลือกเรียนวิชาต่อไปน้ี จํานวน 9 หน่วยกิต 

6143217 สีธรรมชาติและการมัดย้อม 

Natural Colors and Dyeing 

3(2-2-5) การสร้างสีจากธรรมชาติจากวัสดุในชุมชน หลักการสกัดสีจากธรรมชาติ การย้อมสีธรรมชาติด้วย

ภูมิปัญญาไทย เทคนิคการผสมสี การประยุกต์การย้อมสีธรรมชาติและการมัดย้อมด้วยเทคนิค

ต่างๆ การออกแบบลวดลายด้วยความคิดสร้างสรรค์จากสีย้อมธรรมชาติท่ีสามารถขายเชิงธุรกิจ

ได้            

6223701 บรรจุภัณฑ์สร้างสรรค์ 

Creative Packaging 

3(2-2-5) หลักการออกแบบบรรจุภัณฑ์เชิงพาณิชย์ การเลือกใช้วัสดุ การออกแบบโครงสร้างการออกแบบ

กราฟิกบรรจุภัณฑ์ ข้อบังคับและกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับงานบรรจุภัณฑ์ การและฝึกทักษะการ
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ออกแบบและพัฒนารูปแบบบรรจุภัณฑ์เชิงพาณิชย์จากงานภาคสนามท้องถ่ิน การทําหุ่นจําลอง

ประกอบแบบ และการนําเสนอผลงาน            

6253604 ออกแบบสร้างสรรค์คีออส 

Kious creative design 

3(2-2-5) หลักการ แนวคิด กระบวนการออกแบบบูธและร้านค้าขนาดเล็ก ตู้ ซุ้ม  แสดงสินค้า ประเภท 

ลักษณะ รูปแบบ และการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบบูธและร้านค้าขนาดเล็ก  ตู้ ซุ้ม  แสดง

สินค้า 

6143705 ดิจิทัลสําหรับการสร้างแบรนด์ 

Digital Branding 

3(2-2-5) หลักการออกแบบแบรนด์ การสื่อความหมาย เครื่องหมายและสัญลักษณ์ ประเภทต่าง ๆ ในเชิง

พาณิชย์ โดยคํานึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา ฝึกทักษะการสร้างแบรนด์ จากกรณีศึกษาใน

ภาคสนาม เพ่ือสร้างการเช่ือมโยงกระบวนการสําหรับการตลาดเพ่ือการส่ือสาร    

6143706 ดิจิทัลสําหรับงานโฆษณา 

Digital Advertising 

3(2-2-5) หลักการออกแบบโฆษณา การจัดวางองค์ประกอบ ตัวอักษร ภาพประกอบ จิตวิทยาการใช้สี 

โดยคํานึงถึงความสัมพันธ์และการสื่อความหมายที่เชื่อมโยงกับผู้บริโภคกระบวนการออกแบบ

งานโฆษณา ในงานสินค้าหรือบริการ ฝึกปฏิบัติการสร้างสรรค์และผลิตงานโฆษณา 

6143218 การออกแบบเคร่ืองประกอบการแต่งกาย 

Accessories Design 

3(2-2-5) หลักการออกแบบเครื่องแต่งเบื้องต้น การศึกษาวัสดุและเลือกใช้วัสดุ เทคนิคการสร้างสรรค์ 

เครื่องประกอบการแต่งกาย รวมทั้งการสร้างบอร์ดการนําเสนอทิศทางทางการออกแบบแฟช่ัน

และเคร่ืองประกอบการแต่งกาย 

6143707 สร้างสรรค์ภาพล้อและภาพประกอบเร่ือง  

Creative for Caricature and 

Illustration 

3(2-2-5) การเขียนภาพล้อ ภาพประกอบเรื่องด้วยเครื่องมือพื้นฐานและโปรแกรมสําเร็จรูป และ หลักการ

ร่างภาพล้อและภาพประกอบเร่ืองส้ัน นิทานสําหรับเด็ก ภาพโปสเตอร์ 

6253605 เทคโนโลยีและงานดิจิทัลเพ่ือการ

สร้างสรรค์เว็บเพจ 

Digital Technology for Creative 

online application 

3(2-2-5) หลักการออกแบบเว็บเพจ โฮมเพจ การประยุกต์ใช้ภาพกราฟิก ภาพเอนิเมชั่น และการตกแต่ง

เว็บเพจด้วยโปรแกรมสําเร็จรูป 
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6143915 การนําเสนองานอย่างสร้างสรรค์และ

ทันสมัย  

Creative and modern presentation 

of work 

3(2-2-5) หลักการ แนวคิด เทคนิค และการใช้เคร่ืองมือและเทคโนโลยีในการออกแบบการนําเสนอ

แนวคิดและผลงาน ให้มีความโดดเด่นน่าสนใจ มีความสร้างสรรค์และทันสมัยในรูปแบบต่างๆ ได้ 

6143708 ออกแบบสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์

เคร่ืองป้ันดินเผา  

Creative design of pottery products 

3(2-2-5) ลักษณะรูปแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองป้ันดินเผา การตกแต่งลวดลาย เทคนิคการทําสีผลิตภัณฑ์

เคร่ืองป้ันดินเผา ฝึกปฏิบัติการร่างแนวคิด การออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑ์เคร่ืองป้ันดินเผา 

การข้ึนรูปช้ินงานแบบต่างๆ การซ่อมแซมช้ินงาน การทําสีหลังจากการเผา และแนวคิดในการ

สร้างสรรค์ 

6143602 งานผลิตภัณฑ์สําหรับงานออกแบบเชิง

ธุรกิจ 

Product Design for Business 

3(2-2-5) กระบวนการ องค์ประกอบการออกแบบ วัสดุและวิธีการผลิต ผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ การค้นหา

ความต้องการของผู้ใช้ เสนอทางเลือกการแก้ปัญหาสู่การออกแบบผลิตภัณฑ์ คํานึงถึงความ

เหมาะสมทางกายศาสตร์ และความต้องการส่วนบุคคลของผู้ใช้อย่างสร้างสรรค์ การสร้างแบบ

ร่างการออกแบบ การสร้างแบบร่างเพ่ือการผลิต สร้างหุ่นจําลองของช้ินงานสุดท้ายได้อย่าง

สมบูรณ์ 

6143709 การออกแบบสร้างสรรค์เศษวัสดุ 

Creative art design from Scrap  

3(2-2-5) ปฏิบัติการออกแบบเศษวัสดุเพ่ือใช้ในชีวิตประจําวัน โดยเน้นความคิดสร้างสรรค์และคุณค่า ท้ัง

ด้านรูปแบบ ความสวยงาม และการนําไปใช้ประโยชน์ 

หมวดวิชาฝึกประสบการณ์วิชาชีพ จํานวน 6 หน่วยกิต 

6144812 สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการ

กับการทํางาน   

Cooperative and Work Integrated 

Education 

6(480) ปฏิบัติงานแบบเต็มเวลาเสมือนหน่ึงเป็นพนักงานช่ัวคราว ณ ในสถานประกอบการ หรือ

หน่วยงานต่าง ๆ ท้ังในด้านการออกแบบ ภายใต้การดูแลของพ่ีเล้ียงจากสถานประกอบการและ

อาจารย์ผู้ประสานงานเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์ เพ่ือพัฒนาทักษะวิชาชีพในงาน

ทางการออกแบบ  วิเคราะห์และแก้ไขปัญหางาน และนําปัญหาท่ีได้รับจากสถานประกอบการ
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มาแก้ปัญหา โดยก่อนออกสหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางานนักศึกษาต้อง

ผ่านการอบรมเพ่ือเตรียมความพร้อมไม่น้อยกว่า 30 ช่ัวโมง 

 

 

ตารางท่ี 6 จัดทําผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชา (CLOs)  

หมวดวิชาเฉพาะ  กลุ่มวิชาเฉพาะด้าน จํานวน 21หน่วยกิต 

 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO3  มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์  

ช่ือรายวิชา : 6141118  พ้ืนฐานการแสดงออกทางภาพ  (Basic of Visual Expression) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description): การแสดงออกทางภาพเบ้ืองต้นด้วยเส้นท่ีแสดงออกด้านอารมณ์ ความรู้สึก การส่ือความหมายด้วยการสร้างสรรค์เน้ือหา 

รูปแบบ เทคนิคการวาดรูปเบ้ืองต้น การจัดองค์ประกอบ เส้น ปริมาตร การสร้างมุมมอง สัดส่วน และ การสร้างภาพลวงตา วิธีการออกแบบภาพ คําศัพท์ทางการวาดภาพ 

 

CLO1 เข้าใจแนวคิด หลักการ กระบวนการ ทฤษฏี และสามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ (K1) 

CLO2 อธิบายหลักการแสดงออกทางภาพด้วยเส้นท่ีแสดงออกด้านอารมณ์ (K2) 

CLO3 มีทักษะในการวาดเส้นและการร่างภาพ (S3)  

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต  (A3)  
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 เข้าใจแนวคิด หลักการ กระบวนการ ทฤษฏี 

และสามารถคิดอย่างมีวิจารณญาณและเป็นระบบ 

(K1) 

 

ü 
                             

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายหลักการแสดงออกทางภาพด้วยเส้นท่ี

แสดงออกด้านอารมณ์ (K2) 
  

 

ü 
                           

CLO3 มีความรู้ทักษะในการวาดเส้นและการร่าง

ภาพ (S3) 
        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  
             ü   
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PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ (K3) 

PLO6 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี ประสิทธิภาพ  

ช่ือรายวิชา : 6141119 พัฒนาการของงานออกแบบ (Evolution of Design)  

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ประวัติศาสตร์ของงานออกแบบต้ังแต่อดีตจนถึงปัจจุบัน แนวคิด และอิทธิพลและแรงบันดาลใจในการออกแบบ ประเภท

ของการออกแบบ วิเคราะห์การออกแบบของผลงานศิลปินท่ีมีช่ือเสียงท่ีสําคัญในการออกแบบ โดยเน้นบทบาทของปัจจัยทางสังคมเศรษฐกิจ การเมือง เทคโนโลยี 

 

CLO1 มีความรู้ในทางด้านประวัติศาตร์งานออกแบบ ท่ีสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา และวัฒนธรรม (K1) 

CLO2 อธิบายลักษณะ รูปแบบ และวิวัฒนาการของการออกแบบของผลงานศิลปินตามยุคสมัยงานศิลปะ (K2) 

CLO3 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านออกแบบบ (K3) 

CLO4 

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสืบค้นข้อมูลในการวิเคราะห์ลักษณะ รูปแบบ และวิวัฒนาการของการออกแบบของผลงานศิลปินและมีทักษะ

บริหารจัดการ ทํางานเป็นทีมอย่างมี (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 ความรู้ในทางด้านประวัติศาตร์งานออกแบบ 

ท่ีสัมพันธ์กับบริบททางสังคม ภูมิปัญญา และ

วัฒนธรรม (K1) 

 

ü 
                             

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายลักษณะ รูปแบบ และวิวัฒนาการของ

การออกแบบของผลงานศิลปินตามยุคสมัยงาน

ศิลปะ (K2) 

  ü                             

CLO3 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านออกแบบบ 

(K3) 
  ü              

CLO4 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสืบค้นข้อมูลในการ

วิเคราะห์ลักษณะ รูปแบบ และวิวัฒนาการของการ

ออกแบบของผลงานศิลปินและมีทักษะ

บริหารจัดการ ทํางานเป็นทีมอย่างมี (S3) 

        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิด 

ชอบต่อหน้าท่่ี (A3) 
             ü   
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PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ (K3) 

PLO6 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี ประสิทธิภาพ  

ช่ื่อรายวิชา : 6141120 สุนทรียศาสตร์ในงานออกแบบสร้างสรรค์ (Aesthetics in Creative Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ทฤษฎี หลักการ ปรัชญา และแนวความคิดเร่ืองสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและงานออกแบบสร้างสรรค์ ปัจจัยและ

องค์ประกอบท่ีทําให้รู้ถึงความงามจากการมองเห็น การได้ยินและการสัมผัส คุณค่าความงามในงานศิลปะและการออกแบบ การวิเคราะห์เปรียบเทียบความงามสู่การ

ออกแบบสร้างสรรค์ การแสดงออกทางอารมณ์ของมนุษย์จากส่ิงเร้าภายนอกตามเง่ือนไขของสถานการณ์ เร่ืองราวความเช่ือ ท่ีรับรู้และช่ืนชมได้ ตลอดจนความงามของ

ธรรมชาติและส่ิงแวดล้อมรอบตัวมนุษย์  ฝึกปฏิบัติการถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานการออกแบบสร้างสรรค์  

CLO1 อธิบายทฤษฎี หลักการ ปรัชญา และแนวความคิดเร่ืองสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและงานออกแบบสร้างสรรค์ (K2) 

CLO2 

อธิบายปัจจัยและองค์ประกอบท่ีทําให้รู้ถึงความงามจากการมองเห็น การได้ยินและการสัมผัส คุณค่าความงามในงานศิลปะและการออกแบบ 

(K2) 

CLO3 

ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสืบค้นข้อมูลในการวิเคราะห์เปรียบเทียบความงามสู่การออกแบบสร้างสรรค์และมีทักษะบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี (S3) 

CLO4 ปฏิบัติการถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

CLO5 

แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3)  

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 
พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) ราย 

วิชา K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 
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ท่ัวไป/ 

เฉพาะ 

CLO1 อธิบายทฤษฎี หลักการ ปรัชญา และ

แนวความคิดเร่ืองสุนทรียศาสตร์ในงานศิลปะและ

งานออกแบบสร้างสรรค์ (K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายปัจจัยและองค์ประกอบท่ีทําให้รู้ถึง

ความงามจากการมองเห็น การได้ยินและการ

สัมผัส คุณค่าความงามในงานศิลปะและการ

ออกแบบ (K2) 

 ü               

CLO3 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศสืบค้นข้อมูลในการ

วิเคราะห์เปรียบเทียบความงามสู่การออกแบบ

สร้างสรรค์และมีทักษะบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี (S3) 

        ü        

CLO4 ปฏิบัติการถ่ายทอดอารมณ์ผ่านผลงานการ

ออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 
        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต 

มีจิตสาธารณะ 

ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและ

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

             ü   
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PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO2 มีความรู้เก่ียวกับจรรยาบรรณในวิชาชีพและมีความซ่ือสัตย์เร่ืองลิขสิทธ์ิของ ผลงานสร้างสรรค์โดยไม่คัดลอกผลงานของผู้อ่ืนมาเป็นของตัวเอง 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ 

 

ช่ือรายวิชา : 6141121 หลักการออกแบบผลิตภัณฑ์ (Principle of Product Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการและองค์ประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ การสร้างแนวคิดการสร้างสรรค์ กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การ

นําเสนอแนวคิดการออกแบบด้วยภาพตามหลักสุนทรียศาสตร์และองค์ประกอบศิลป์ จรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติของวิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์ 

CLO1 อธิบายหลักการและองค์ประกอบในการออกแบบผลิตภัณฑ์ (K2) 

CLO2 อธิบายแนวคิดการสร้างสรรค์ กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การนําเสนอแนวคิดการออกแบบด้วยภาพตามหลักสุนทรียศาสตร์และองค์ประกอบ

ศิลป์(K2) 

CLO3 อธิบายจรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติของวิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์(K2) 

CLO4 มีความรู้ทักษะการพัฒนาแบบร่างและการนําเสนอแนวคิดการออกแบบด้วยภาพ (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการและองค์ประกอบในการ

ออกแบบผลิตภัณฑ์ (K2) 
  

  

ü 
                            

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายแนวคิดการสร้างสรรค์ 

กระบวนการพัฒนาแบบร่าง การนําเสนอแนวคิด

การออกแบบด้วยภาพตามหลักสุนทรียศาสตร์และ

องค์ประกอบศิลป์(K2) 

  
 

ü 
                            

CLO3 อธิบายจรรยาบรรณและแนวทางการปฏิบัติ

ของวิชาชีพนักออกแบบผลิตภัณฑ์(K2) 
 ü               

CLO4 มีทักษะการพัฒนาแบบร่างและการนําเสนอ

แนวคิดการออกแบบด้วยภาพ (S3) 
  ü              

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต 

มีจิตสาธารณะ 

ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและ

คิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

             ü    
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PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO4 มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

 

ช่ือรายวิชา : 6141117 พ้ืนฐานงานออกแบบสร้างสรรค์ (Fundamentals of Creative Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความรู้พ้ืนฐานของงานออกแบบ แนวคิด หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบสร้างสรรค์ กระบวนการพ้ืนฐานในการใช้

ความคิดสร้างสรรค์ วิธีวิเคราะห์เบ้ืองต้นในงานออกแบบ การสร้างความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ การถ่ายทอดรูปแบบความคิดออกมาเป็นผลงาน การฝึก

ทักษะเฉพาะด้าน การร่างภาพ การจัดองค์ประกอบ การเขียนแบบ การนําเสนอผลงานการออกแบบและงานศิลปะสร้างสรรค์ 

 

CLO1 อธิบายความรู้พ้ืนฐานของงานออกแบบ แนวคิด หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบสร้างสรรค์ (K2) 

CLO2 อธิบายกระบวนการพ้ืนฐานในการใช้ความคิดสร้างสรรค์(K2) 

CLO3 อธิบายวิธีวิเคราะห์เบ้ืองต้นในการสร้างความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ (K2) 

CLO4 การถ่ายทอดรูปแบบความคิดเชิงออกแบบออกมาเป็นผลงานเป็นภาพร่าง (S3) 

CLO5 มีทักษะ การร่างภาพ การจัดองค์ประกอบ การเขียนแบบการนําเสนอผลงานการออกแบบและงานศิลปะสร้างสรรค์ (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้พ้ืนฐานของงานออกแบบ 

แนวคิด หลักการพ้ืนฐานของการออกแบบ

สร้างสรรค์ (K2) 

  
  

ü 
                            

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายกระบวนการพ้ืนฐานในการใช้ความคิด

สร้างสรรค์(K2) 
  

 

ü 
                            

CLO3 อธิบายวิธีวิเคราะห์เบ้ืองต้นในการสร้าง

ความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ (K2) 
 ü               

CLO4 การถ่ายทอดรูปแบบความคิดเชิงออกแบบ

ออกมาเป็นผลงานเป็นภาพร่าง (S3) 
        ü        

CLO5 มีทักษะ การร่างภาพ การจัดองค์ประกอบ 

การเขียนแบบ การนําเสนอผลงานการออกแบบและ

งานศิลปะสร้างสรรค์ (S3) 

        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมี

ความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             ü   

 

 

 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ 

 

ช่ือรายวิชา : 6141704 สีและการจัดองค์ประกอบ (Color and Composition) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความรู้ท่ัวไปท่ีเก่ียวกับสี ทฤษฎีสี รูปแบบสี เทรนของสีในปัจจุบัน และองค์ประกอบศิลป์ ธาตุทางทัศนศิลป์ เอกภาพ 

ข้ันตอนการออกแบบงานองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดภาพ การฝึกทักษะในการใช้สีและจัดการองค์ประกอบจากกระบวนการและเทคนิคต่าง ๆ ท่ีสามารถส่ือให้เห็นถึง

อารมณ์ เพ่ือสามารถนําไปพัฒนาต่อยอดในงานไปใช้ในงานสร้างสรรค์ 

 

CLO1 อธิบายความรู้ท่ัวไปท่ีเก่ียวกับทฤษฎีสี รูปแบบ เทรนในปัจจุบัน (K2) 

CLO2 อธิบายองค์ประกอบศิลป์ ธาตุทางทัศนศิลป์ เอกภาพ (K2) 

CLO3 อธิบายข้ันตอนการออกแบบงานองค์ประกอบศิลป์ หลักการจัดภาพ (K2) 

CLO4 มีทักษะในการใช้สีและจัดการองค์ประกอบจากกระบวนการและเทคนิคท่ีสามารถส่ือให้เห็นถึงอารมณ์ (S3) 
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CLO5 

แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกตทํางานเป็นทีม มีความละเอียดรอบคอบ จริยธรรมในงาน

ออกแบบ (A3) 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้ท่ัวไปท่ีเก่ียวกับทฤษฎีสี 

รูปแบบ เทรนในปัจจุบัน (K2) 
  

  

ü 
                            

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายองค์ประกอบศิลป์ ธาตุทางทัศนศิลป์ 

เอกภาพ (K2) 
  

 

ü 
                            

CLO3 อธิบายข้ันตอนการออกแบบงานองค์ประกอบ

ศิลป์ หลักการจัดภาพ (K2) 
 ü               
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO4 มีทักษะในการใช้สีและจัดการองค์ประกอบ

จากกระบวนการและเทคนิคท่ีสามารถส่ือให้เห็นถึง

อารมณ์ (S3) 

        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต 

ช่างสังเกตทํางานเป็นทีม มีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบ (A3) 

        ü        

 

 

 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO2 มีความรู้เก่ียวกับจรรยาบรรณในวิชาชีพและมีความซ่ือสัตย์เร่ืองลิขสิทธ์ิของ ผลงานสร้างสรรค์โดยไม่คัดลอกผลงานของผู้อ่ืนมาเป็นของตัวเอง 

PLO4 มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO 9 สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานทางด้านออกแบบอย่างเป็นระบบ รวมทั้งสามารถออกแบบแผนธุรกิจในการเป็นผู้ประกอบการด้านงานออกแบบ 

 

ช่ือรายวิชา : 6141704 ผู้ประกอบการสร้างสรรค์ (Creative Entrepreneur) 

PLO9 



 
   

83 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความรู้เบ้ืองต้นการเป็นผ้◌ูประกอบการ คุณลักษณะการเป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ แนวโน้มของธุรกิจสร้างสรรค์ แนวคิด

และแรงบันดาลใจในการสร้างธุรกิจจากกรณีศึกษา ฝึกวิเคราะห์ความเป็นไปได้ทางธุรกิจ การสร้างโมเดลธุรกิจจําลอง ความมีจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมในการ

ดําเนินธุรกิจ 

CLO1 อธิบายความรู้เบ้ืองต้นการเป็นผ้◌ูประกอบการ แนวคิดการดําเนินธุรกิจ คุณลักษณะการเป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ (K2) 

CLO2 อธิบายแนวโน้มของธุรกิจสร้างสรรค์ แนวคิดและแรงบันดาลใจในการสร้างธุรกิจ (K2) 

CLO3 อธิบายความมีจริยธรรม ความรับผิดชอบต่อสังคมในการดําเนินธุรกิจ (K2) 

CLO4 สร้างโมเดลธุรกิจจําลองและปฏิบัติวิเคราะห์ความเป็นไปได้ทางธุรกิจ (S2) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ ช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ 

จริยธรรมในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้เบ้ืองต้นการเป็นผ้◌ู

ประกอบการ แนวคิดการดําเนินธุรกิจ คุณลักษณะการ

เป็นผู้ประกอบการยุคใหม่ (K2) 

  
  

ü 
                            

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายกระบวนการพ้ืนฐานในการใช้ความคิด

สร้างสรรค์(K2) 
  

 

ü 
                            

CLO3 อธิบายวิธีวิเคราะห์เบ้ืองต้นในการสร้าง

ความคิดและแรงบันดาลใจในการออกแบบ (K2) 
 ü               

CLO4 การถ่ายทอดรูปแบบความคิดเชิงออกแบบ

ออกมาเป็นผลงานเป็นภาพร่าง (S3) 
        ü        

CLO5 มีทักษะ การร่างภาพ การจัดองค์ประกอบ 

การเขียนแบบ การนําเสนอผลงานการออกแบบและ

งานศิลปะสร้างสรรค์ 

        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมี

ความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             ü   
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วิชาเฉพาะด้านบังคับ จํานวน 36 หน่วยกิต  ให้เรียนจํานวน 4 โมดูล ๆ ละ 9 หน่วยกิต 

โมดูลท่ี 1 ทักษะงานทางครีเอทีฟอาร์ต จํานวน 9 หน่วยกิต 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ 

ช่ือรายวิชา : 6131401 วัสดุในงานออกแบบ (Materials in Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : คุณสมบัติของวัสดุต่างๆ เรียนรู้เทคนิค กรรมวิธีการผลิต วิธีการในระดับท้องถ่ิน พร้อมฝึกปฏิบัติเพ่ือเลือกใช้เป็นแนวทาง 

ในการสร้างสรรค์งานออกแบบได้อย่างเหมาะสม 

 

CLO1 อธิบายประเภทของวัสดุระดับท้องถิ่นในการสร้างสรรค์งานออกแบบ(K2) 

CLO2 อธิบายคุณสมบัติของวัสดุและ กรรมวิธีการผลิต วิธีการในระดับท้องถ่ิน (K2) 

CLO3 เลือกใช้วัสดุสําหรับเป็นแนวทางในการสร้างสรรค์งานออกแบบ(K3) 

CLO4 ปฏิบัติการทักษะใช้วัสดุในการสร้างสรรค์งานออกแบบผลิตภัณฑ์ (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี และช่างสังเกต มีความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม (A3) 
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CLOs พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ 

K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายประเภทของวัสดุระดับท้องถิ่นในการ

สร้างสรรค์งานออกแบบ(K2) 

  ü                             เฉพาะ 

CLO2 อธิบายคุณสมบัติของวัสดุและ กรรมวิธีการ

ผลิต วิธีการในระดับท้องถ่ิน (K2) 

  ü                             

CLO3 เลือกใช้วัสดุสําหรับเป็นแนวทางในการ

สร้างสรรค์งานออกแบบ(K3) 

  ü              

CLO4 ปฏิบัติการทักษะใช้วัสดุในการสร้างสรรค์งาน

ออกแบบผลิตภัณฑ์ (S3) 

        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี และช่างสังเกต 

มีความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม (A3) 

             ü   

 

 

 

 

 

 

 



 
   

87 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3)  

ช่ือรายวิชา : 6111301 ศิลปะภาพถ่ายสําหรับงานดิจิทัล (Digital Photography art) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : กระบวนการถ่ายภาพระบบดิจิทัล เทคนิคการถ่ายภาพ การใช้เทคโนโลยีต่างๆ การจัดองค์ประกอบการถ่ายภาพ เพ่ือ

ประยุกต์ใช้เป็นเคร่ืองมือในการส่ือสารความคิดในการใช้ภาพถ่ายร่วมกับองค์ประกอบทางการออกแบบ 

 

CLO1 อธิบายหลักการและกระบวนการถ่ายภาพระบบดิจิทัล (K2) 

CLO2 เลือกใช้เทคนิคการถ่ายภาพ การจัดองค์ประกอบการถ่ายภาพ/การใช้เทคโนโลยี และเคร่ืองมืออุปกรณ์สําหรับถ่ายภาพ (K3)  

CLO3 ปฏิบัติการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับถ่ายรูป (S3) 

CLO4 ปฏิบัติการทักษะการถ่ายภาพร่วมกับองค์ประกอบทางการออกแบบ(S3) 

CLO5 

แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต ทํางานเป็นทีม มีความละเอียดรอบคอบ และมีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการและกระบวนการถ่ายภาพ

ระบบดิจิทัล (K2) 
  ü                             

เฉพาะ 
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CLO2 เลือกใช้เทคนิคการถ่ายภาพ การจัด

องค์ประกอบการถ่ายภาพ/การใช้เทคโนโลยี 

และเคร่ืองมืออุปกรณ์สําหรับถ่ายภาพ (K3) 

    
 

ü 
                          

CLO3 ปฏิบัติการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์สําหรับ

ถ่ายรูป (S3) 
        ü        

CLO4 ปฏิบัติการทักษะการถ่ายภาพร่วมกับ

องค์ประกอบทางการออกแบบ(S3) 
             ü   

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต 

ทํางานเป็นทีม มีความละเอียดรอบคอบ และมี

จริยธรรมในงานออกแบบ (A3) 

             ü   

 

 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ (K2) 

PLO4 มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (S3) 

 

ช่ือรายวิชา : 6141705 การออกแบบสร้างสรรค์แฟช่ัน Fashion Creative Design 

 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการออกแบบแฟช่ันและเคร่ืองประกอบการแต่งกายเบ้ืองต้น โดยให้ความสําคัญต่อกระบวนการคิด การแบ่งประเภท

ของเคร่ืองแต่งกาย การวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันและกลุ่มเป้าหมาย รวมท้ังทักษะด้านการออกแบบสร้างสรรค์การนําเสนอแนวความคิด ผ่านการสร้างบอร์ดการนําเสนอ 

และภาพร่าง 
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CLO1 อธิบายหลักการออกแบบแฟช่ันและเคร่ืองประกอบการแต่งกาย (K2) 

CLO2 อธิบายกระบวนการคิด ประเภทของเคร่ืองแต่งกาย (K2) 

CLO3 อธิบายจากการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันและกลุ่มเป้าหมาย (K3) 

CLO4 ปฏิบัติการทักษะด้านการออกแบบสร้างสรรค์การนําเสนอแนวความคิดผ่านการสร้างบอร์ดการนําเสนอ และภาพร่าง (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าที่ช่างสังเกทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการออกแบบแฟช่ันและเคร่ือง

ประกอบการแต่งกาย (K2) 
  ü                             

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายกระบวนการคิด ประเภทของเคร่ือง

แต่งกาย (K2) 
  

ü
  

                            

CLO3 อธิบายจากการวิเคราะห์แนวโน้มแฟช่ันและ

กลุ่มเป้าหมาย (K3) 
  ü              

CLO4 ปฏิบัติการทักษะด้านการออกแบบสร้างสรรค์

การนําเสนอแนวความคิดผ่านการสร้างบอร์ดการ

นําเสนอ และภาพร่าง (S3) 

        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกทํางานเป็นทีมและ

มีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             ü   

 

 

 

โมดูลท่ี 2 ทักษะการผลิตส่ือนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์(S3) 

PLO7 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3) 

ช่ือรายวิชา : 6252603 คอมพิวเตอร์กราฟิกสําหรับครีเอทีฟอาร์ต (Computer Graphic for Creative Art) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการและการปฏิบัติงานสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 2 มิติ  การใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์

กราฟิก สําหรับงานศิลปะประยุกต์ การข้ึนแบบร่างผลงาน 2 มิติ การตกแต่งภาพ การสร้างสรรค์ผลงาน 2 มิติ 

CLO1 อธิบายหลักการสร้างสรรค์งานการออกแบบ 2 มิติ  (K2) 

CLO2 อธิบายหลักการออกแบบกราฟิก (K2) 

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับงานศิลปะประยุกต์ (K3) 

CLO4 มีทักษะการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 2 มิติ  (S3) 

CLO5 ปฏิบัติการการใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

2 มิติ  (K2) 
  ü                             

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายหลักการออกแบบกราฟิก (K2)   ü                             

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรม

คอมพิวเตอร์กราฟิก สําหรับงานศิลปะประยุกต์ (K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะการสร้างสรรค์ผลงานการออกแบบ 2 

มิติ  (S3) 
        ü        

CLO5 ปฏิบัติการการใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ใน

โปรแกรมคอมพิวเตอร์กราฟิก(S3) 
        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและ

มีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             ü   
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PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์(S3) 

PLO7 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3) 

ช่ือรายวิชา : 6142301 เทคโนโลยีสร้างสรรค์งานออกแบบ 2 และ 3 มิติ (Creative Technology Design with 2D & 3D) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : พ้ืนฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ ตามมาตรฐานสากล การสร้าง

แบบจําลองรูปแบบต่างๆ การใช้สี แสง-เงา พ้ืนผิววัตถุ เพ่ือความสมจริง นําเสนอท้ังภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว และเรียนรู้การใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) เพ่ือการ

นําเสนองานอย่างมืออาชีพ 

CLO1 อธิบายหลัการพื้นฐานการงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ (K2) 

CLO2 อธิบายพื้นฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์และการใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ (K2)  

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ(K3) 

CLO4 มีทักษะการสร้างสรรค์ผลงานบบจําลองรูปแบบร่างผลงาน 2 มิติ และการใช้ส ีแสง-เงา พื้นผิววัตถ ุ(S3) 

CLO5 ปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบและมีจริยธรรมในงานออกแบบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลัการพื้นฐานการงานออกแบบ 2 มิติ 

และ 3 มิติ (K2) 
  ü                             

เฉพาะ 
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CLO2 อธิบายพื้นฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์

และการใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) เพื่อช่วยในงาน

ออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ (K2 

  ü                             

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรม

คอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 

มิติ(K3) 

  ü              

CLO4 มีทักษะการสร้างสรรค์ผลงานบบจําลองรูปแบบ

ร่างผลงาน 2 มิติ และการใช้ส ีแสง-เงา พื้นผิววัตถ ุ(S3) 
        ü        

CLO5 ปฏิบัติการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพื่อช่วย

ในงานออกแบบ 2 มิติ และ 3 มิติ (S3) 
        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความ

ละเอียดรอบคอบและมีจริยธรรมในงานออกแบบ (A3) 

             ü   
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PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์(S3) 

PLO4  มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO7 ทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3) 

ช่ือรายวิชา : 6142302 เทคโนโลยีการตัดต่อภาพดิจิทัล (Digital Editing Technology) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการและเทคนิคการตัดต่องานภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวดิจิทัล การเขียนเค้าโครงเร่ือง การลําดับภาพ การใช้

เทคโนโลยีต่างๆในการตัดต่อภาพและเสียง เพ่ือสร้างส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลายใช้ในงานออกแบบสร้างสรรค์ 

 

CLO1 อธิบายหลักการการตัดต่องานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหว(K2) 

CLO2 เลือกใช้เทคโนโลย◌ีในการตัดต่อภาพและเสียง เพ่ือสร้างส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลาย(K3) 

CLO3 เชื่อมโยงแนวคิดการออกแบบและการวางแผนอย่างมีขั้นตอน (K3) 

CLO4 มีทักษะในการตัดต่องานภาพนิ่งและภาพเคลื่อนไหวสร้างสื่อดิจิทัล(S3) 

CLO5 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือใช้เคร่ืองมือในโปรแกรมสําเร็จในการตัดต่อภาพและเสียง (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบและมีจริยธรรมในงานออกแบบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหว(K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้เทคโนโลย◌ีในการตัดต่อภาพและ

เสียง เพ่ือสร้างส่ือดิจิทัลท่ีหลากหลาย(K3) 
  ü              

CLO3 เชื่อมโยงแนวคิดการออกแบบและการวางแผน

อย่างมีขั้นตอน (K3) 
        ü        

CLO4 มีทักษะในการตัดต่องานภาพนิ่งและ

ภาพเคลื่อนไหวสร้างสื่อดิจิทัล(S3) 
        ü        

CLO5 ปฏิบัติการใช้เทคโนโลยีและเครื่องมือใช้

เคร่ืองมือในโปรแกรมสําเร็จในการตัดต่อภาพและเสียง 

(S3) 

             ü   

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีควา

มละเอียดรอบคอบและมีจริยธรรมในงานออกแบบ A3) 

             ü   
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โมดูลท่ี 3 สร้างสรรค์ส่ือมัลติมีเดียและนวัตกรรม จํานวน 9 หน่วยกิต 
PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พื้นฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถิ่น สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค ์(A3) 

ช่ือรายวิชา : 6252604 ส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัลสร้างสรรค์ Creative Digital Print Media  

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล ประเภทส่ือส่ิงพิมพ์ กระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ด้วยเทคโนโลยีและเคร่ืองมือดิจิทัลท่ี

เก่ียวข้อง การตรวจสอบคุณภาพ และการประเมินผลงาน ระบบการพิมพ์และการเข้าเล่มส่ิงพิมพ์  

CLO1 อธิบายหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล ประเภทส่ือส่ิงพิมพ์และกระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ (K2) 

CLO2 เลือกใช้กระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ด้วยเทคโนโลยี และเคร่ืองมือดิจิทัล (K2) 

CLO3 อธิบายการตรวจสอบคุณภาพ และการประเมินผลงาน ระบบการพิมพ ์(K2) 

CLO4 มีทักษะการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (S3) 

CLO5 แสดงออกถีึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อ หน้าที่ซื่อสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียด รอบคอบ และมีจริยธรรมในงานออกแบบ(A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการออกแบบส่ือส่ิงพิมพ์ดิจิทัล 

ประเภทส่ือส่ิงพิมพ์และกระบวนการผลิตส่ือ

ส่ิงพิมพ์ (K2) 

  ü              

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้กระบวนการผลิตส่ือส่ิงพิมพ์ด้วย

เทคโนโลยี ระบบการพิมพ ์และเคร่ืองมือดิจิทัล (K2) 
        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO3 อธิบายการตรวจสอบคุณภาพ และการประเมินผล

งาน ระบบการพิมพ ์(K2) 
        ü        

CLO4 มีทักษะการออกแบบสื่อสิ่งพิมพ์ดิจิทัล (S3)         ü        

CLO5 แสดงออกถีึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อ 

หน้าที่ซื่อสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอีย

ด รอบคอบ และมีจริยธรรมในงานออกแบบ(A3) 

        ü        

 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค ์(S3) 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบและการผลิตสื่อสร้างสรรค ์(A3) 

 

ช่ือรายวิชา : 6252605 การออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ และยูเอ็กซ์/ยูไอ (Interactive Design & UX/UI) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : กระบวนการการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ท่ีเช่ือมโยงการทํางานกับส่วนต่อประสานแบบมีปฏิสัมพันธ์สําหรับผลิตภัณฑ์

และบริการ และการประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ การรับรู้ การฝึกปฏิบัติการออกแบบโดยการใช้องค์ประกอบของการออกแบบ การใช้สี การจัดวาง การออกแบบ

เน้ือหา หลักการออกแบบโดยมีผู้ใช้เป็นศูนย์กลาง   

CLO1 อธิบายการกระบวนการการออกแบบประสบการณ์ผู้ใช้ท่ีเช่ือมโยงการทํางานกับส่วนต่อประสานแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

K41 การประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ การรับรู้ (K2) 

CLO2 อธิบายเทคนิคออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ (K2)  

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรมสําเร็จรูปและการใช้เคร่ืองมือออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ Ux-UI (K3) 
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CLO4 มีทักษะการออกแบบ Ux-UI โดยการใช้องค์ประกอบของการออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อ หน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียด รอบคอบ มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ (A3) 

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายการกระบวนการการออกแบบ

ประสบการณ์ผู้ใช้ท่ีเช่ือมโยงการทํางานกับส่วนต่อ

ประสานแบบมีปฏิสัมพันธ์ 

K41 การประมวลผลการรับรู้ พฤติกรรมมนุษย์ 

การรับรู้ (K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายเทคนิคออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ 

(K2) 
 ü               

 

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือ อุปกรณ์ในโปรแกรม

สําเร็จรูปและการใช้เคร่ืองมือออกแบบอินเตอร์

แอคทีฟ Ux-UI (K3) 

  ü              
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CLO4 มีทักษะการออกแบบ Ux-UI โดยการใช้

องค์ประกอบของการออกแบบอินเตอร์แอคทีฟ 

(S3) 

        ü        

 

CLO5 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อ 

หน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความ

ละเอียด รอบคอบ มีจริยธรรมในงานออกแบบ 

(A3) 

             ü   

 

 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเชี่ยวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค(์S3) 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบและการผลิตสื่อสร้างสรรค ์(S3) 

ช่ือรายวิชา : 6252606 ออกแบบโมช่ันกราฟิก  (Motion Graphic Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : แนวคิด กระบวนการสร้างภาพกราฟิกเคล่ือนไหว การออกแบบสตอร่ีบอร์ด โปรแกรมและเคร่ืองมือพ้ืนฐานต่าง ๆ ในการ

สร้างสรรค์ผลงานโมช่ันกราฟิก การใช้เทคนิคและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ การใส่เสียง เพ่ือสร้างความน่าสนใจ และการส่งออกผลงานในรูปแบบไฟล์ชนิดต่าง ๆได้ 

CLO1 อธิบายแนวคิด กระบวนการสร้างภาพกราฟิกเคลื่อนไหว(K2) 

CLO2 อธิบายหลักการออกแบบสตอรี่บอร์ด(K2) 

CLO3 เลือกใชเ้ทคนิคการออกแบบโมชั่นการฟิกและโปรแกรมและเครื่องมือและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ การใส่เสียง(K3) 

CLO4 มีทักษะการออกแบบโมชั่นกราฟิก(S3) 

CLO5 ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและเครื่องมือออกแบบภาพกราฟิกเคลื่อนไหวและเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์เอฟเฟกต์และ การใส่เสียง(S3) 

CLO6 

แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อ หน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียด รอบคอบ มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบ (A3) 
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CLO7 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ความละเอียดรอบคอบ มีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายแนวคิด กระบวนการสร้างภาพกราฟิก

เคลื่อนไหว(K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายหลักการออกแบบสตอรี่บอร์ด(K2)  ü               

CLO3 เลือกใชเ้ทคนิคการออกแบบโมชั่นการฟิกและ

โปรแกรมและเครื่องมือและเอฟเฟกต์ต่าง ๆ การใส่เสียง

(K3) 

  ü              

CLO4 ทักษะการออกแบบโมชั่นกราฟิก(S3)         ü        

CLO5 ใช้โปรแกรมสําเร็จรูปและเครื่องมือออกแบบ

ภาพกราฟิกเคลื่อนไหวและเทคโนโลยีในการสร้างสรรค์

เอฟเฟกต์และ การใส่เสียง(S3) 

        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อ 

หน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความ

ละเอียด รอบคอบ มีจริยธรรมในงานออกแบบ 

(A3) 

             ü   
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โมดูลท่ี 4 เทคโนโลยีการจัดการงานการออกแบบสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ จํานวน 9 หน่วยกิต 

 

PLO4  มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต (S3) 

PLO6 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี ประสิทธิภาพ (K3) 

PLO10 นําองค์ความรู้ด้านการออกแบบสร้างสรรค์ไปต่อยอดเป็นธุรกิจสร้างสรรค์ได้ (A3) 

ช่ือรายวิชา: 6142201 ทักษะการคิดอย่างสร้างสรรค์ (Skills for Creative Thinking) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description): การฝึกทักษะเพ่ือสร้างการเช่ือมโยงระหว่างการใช้ชีวิตประจําวันโดยการค้นหาปัญหาจากการวิเคราะห์แนวคิดเชิงนามธรรม

เพ่ือการวางแผนและการใช้ข้อมูลเพ่ือประโยชน์ต่าง ๆ สู่แนวคิดการออกแบบเชิงสร้างสรรค์ 

CLO1 อธิบายแนวความคิดจากแรงบันดาลใจ สู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์(K2) 

CLO2 การเช่ือมโยงแนวคิดเชิงนามธรรมสู่การออกแบบเชิงสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ(K3) 

CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้าข้อมูล (K3) 

CLO4 แสดงแนวคิดเชิงนามธรรมจากคิดวิเคราะห์เพ่ือการวางแผนการใช้ข้อมูลเพ่ือการออกแบบเชิงสร้างสรรค์(S3) 

CLO5 มีทักษะสร้างผลิตภัณฑ์เช่ือมโยงกระบวนการตลาด (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบและจริยธรรมในงานออกแบบ(A3) 

 

 

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายแนวความคิดจากแรงบันดาลใจ สู่การ

ออกแบบเชิงสร้างสรรค์(K2) 
 ü               

เฉพาะ   

CLO2 การเช่ือมโยงแนวคิดเชิงนามธรรมสู่การ

ออกแบบเชิงสร้างสรรค์เชิงธุรกิจ(K3) 
  ü              

 

CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้า

ข้อมูล (K3) 
  ü              

 

CLO4 แสดงแนวคิดเชิงนามธรรมจากคิดวิเคราะห์

เพ่ือการวางแผนการใช้ข้อมูลเพ่ือการออกแบบเชิง

สร้างสรรค์(S3) 

        ü        

 

CLO5 มีทักษะสร้างผลิตภัณฑ์เช่ือมโยงกระบวนการ

ตลาด (S3) 
        ü        

 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตทํางานเป็นทีมมีคว

ามละเอียดรอบคอบและจริยธรรมในงานออกแบบ

(A3) 

             ü   
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PLO2 มีความรู้เกี่ยวกับจรรยาบรรณในวิชาชีพและม ีความซื่อสัตย์เรื่องลิขสิทธิ์ของ ผลงานสร้างสรรค์ โดยไม่คัดลอกผล งานของผู้อื่นมา เป็นของตัวเอง 

PLO4 มีทักษะกระบวนการคิดเชิงออกแบบและทักษะการเรียนรู้ตลอดชีวิต 

PLO6สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมทั้งสามารถบริหารจัดการ ทํางานเป็นทีมอย่างม ี

ประสิทธิภาพ 

PLO8 สามารถสื่อสารภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ เพื่อนําเสนอแนวความคิดและ ผลงานด้านการออกแบบทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน กับผู้อื่นได ้

ช่ือรายวิชา : 6142901การจัดการข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ (Database Management for Creative design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักและวิธีการจัดการข้อมูลทางศิลปะและการออกแบบ ข้ันตอนการวางแผนการจัดการข้อมูลในรูปแบบวิจัย การรวบรวม

ข้อมูล การวิเคราะห์ข้อมูล การสรุปผล การเขียนรายงาน และการนําเสนอผลของข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ 

CLO1 อธิบายหลักและวิธีการจัดการข้อมูลทางศิลปะและการออกแบบ (K2) 

CLO2 อธิบายข้ันตอนการวางแผนการจัดการข้อมูลในรูปแบบวิจัยและจรรยาบรรณในงานวิจัย (K2) 

CLO3 จัดการข้อมูลการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหางาน(K3)  

CLO4 มีทักษะการสืบค้นข้อมูล และรวบรวมข้อมูล และสรุปเขียนรายงาน จากค้นคว้าหาความรู้เชิงวิชาการและวิชาชีพด้านงานออกแบบ (S3) 

CLO5 ส่ือสารด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การนําเสนอผลของข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ได้อย่างมีประสิทธิภาพ(S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบและจริยธรรมในงานออกแบบ(A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความสําคัญของการสุขาภิบาลโรงงาน 

อาหาร (K2) 
 ü               

เฉพาะ 
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CLO2 อธิบายข้ันตอนการวางแผนการจัดการข้อมูล

ในรูปแบบวิจัยและจรรยาบรรณในงานวิจัย (K2) 
 ü               

CLO3 จัดการข้อมูลการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหา

งาน(K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะการสืบค้นข้อมูล และรวบรวมข้อมูล 

และสรุปเขียนรายงาน จากค้นคว้าหาความรู้เชิง

วิชาการและวิชาชีพด้านงานออกแบบ (S3) 

        ü        

CLO5 ส่ือสารด้วยภาษาไทยและภาษาอังกฤษ การ

นําเสนอผลของข้อมูลงานออกแบบสร้างสรรค์ได้

อย่างมีประสิทธิภาพ(S3) 

        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ีซ่ือสัตย์สุจริตทํางานเป็นทีมมีค

วามละเอียดรอบคอบและจริยธรรมในงานออกแบบ

(A3) 

             ü   

 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพื่อการออกแบบและการผลิตสื่อสร้างสรรค ์

PLO8 สามารถสื่อสารภาษาไทย และ ภาษาอังกฤษ เพื่อนําเสนอแนวความคิดและ ผลงานด้านการออกแบบทั้งการฟัง พูด อ่าน เขียน กับผู้อื่นได ้

ช่ือรายวิชา : 6142303 เทคโนโลยีและเทคนิคการนําเสนอ (Technology and Presentation Techniques) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการ วิธีการ กระบวนการ ท่ีโน้มน้าวใจผู้ฟังให้ซ้ือสินค้า บริการ โดยการใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ ข้ันตอนการ

นําเสนอผลงานออกแบบ ด้วยวัสดุอุปกรณ์ต่างๆ วิธีการนําเสนอผลงานด้วยการเขียน การพูด การถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ์ และส่ือดิจิตอลประเภทต่าง ๆ รวมท้ังการใช้

เทคนิค Pitch Presentation ให้สอดคล้องกับเน้ือหา ตลอดจนบุคลิกภาพ การแต่งกายและท่าทางในการนําเสนอผลงาน            



 
   

105 

CLO1 อธิบายหลักการ วิธีการ กระบวนการ ท่ีโน้มน้าวใจผู้ฟังให้ซ้ือสินค้า บริการ (K2) 

CLO2 ประยุกต์ใช้การนําเสนอแนวคิดและผลงาน ให้มีความโดดเด่นน่าสนใจ มีความสร้างสรรค์และทันสมัย (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้การใช้เทคโนโลยีในการสร้างสรรค์ ข้ันตอนการนําเสนอผลงาน (K3) 

CLO4 ประยุกต์ใช้วิธีการนําเสนอผลงานด้วย การถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ์และส่ือดิจิทัล(K3) 

CLO5 มีทักษะการใช้เทคนิค Pitch Presentation(S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการ วิธีการ กระบวนการ ท่ีโน้ม

น้าวใจผู้ฟังให้ซ้ือสินค้า บริการ (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 ประยุกต์ใช้การนําเสนอแนวคิดและผลงาน 

ให้มีความโดดเด่นน่าสนใจ มีความสร้างสรรค์และ

ทันสมัย (K3) 

  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้การใช้เทคโนโลยีในการ

สร้างสรรค์ ข้ันตอนการนําเสนอผลงาน (K3) 
  ü              

CLO4 ประยุกต์ใช้วิธีการนําเสนอผลงานด้วย การ

ถ่ายภาพโสตทัศนูปกรณ์และส่ือดิจิทัล(K3) 
  ü              
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CLO5 มีทักษะการใช้เทคนิค Pitch 

Presentation(S3) 
        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความ มีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอี

ยดรอบคอบ (A3) 

             ü   

 

 

วิชาเฉพาะด้านเลือก จํานวน 27 หน่วยกิต 

กลุ่มวิชาชีพด้านเลือก 27 หน่วยกิต  ให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี อย่างน้อย 3 Module และไม่น้อยกว่า 27 หน่วยกิต โดยให้เลือกเรียน Module ต่อไปน้ี 

 

โมดูลท่ี 5 เทคโนโลยีและการออกแบบผลิตภัณฑ์เชิงพาณิชย์ จํานวน 9 หน่วยกิต  

PLO9 สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานทางด้านออกแบบอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถออกแบบแผนธุรกิจในการเป็นผู้ประกอบการด้านงาน

ออกแบบ (K2) 

ช่ือรายวิชา : 6143501 การตลาดสมัยใหม่ในงานออกแบบผลิตภัณฑ์  (Modern Marketing in Product Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : แนวคิด กลยุทธ์การส่ือสารการตลาดสมัยใหม่ การนําผลิตภัณฑ์เข้าสู่ตลาด การบริหารสายผลิตภัณฑ์ การกําหนดตําแหน่ง

ผลิตภัณฑ์ในตลาดท่ีมีการแข่งขันจากภายในและต่างประเทศ ศึกษาปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจพัฒนาเปล่ียนแปลงผลิตภัณฑ์และตราสินค้า เพ่ือสามารถวิเคราะห์

วางแผนและกําหนดกลยุทธ์ทางการตลาดได้ 

CLO1 อธิบายความรู้เก่ียวกับแนวคิด กลยุทธ์การส่ือสารการตลาดสมัยใหม่ (K2) 

CLO2 อธิบายการกําหนดตําแหน่งผลิตภัณฑ์ในตลาดท่ีมีการแข่งขัน ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการตัดสินใจพัฒนาเปล่ียนแปลงผลิตภัณฑ์และตราสินค้า (K2) 

CLO3 ประยุกต์ใช้กลยุทธ์ทางการตลาดในการสร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์ (K3) 
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CLO4 มีทักษะในการวางแผนและกําหนดกลยุทธ์ทางการตลาด (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้เก่ียวกับแนวคิด กลยุทธ์การ

ส่ือสารการตลาดสมัยใหม่ (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายการกําหนดตําแหน่งผลิตภัณฑ์ใน

ตลาดท่ีมีการแข่งขัน ปัจจัยท่ีมีอิทธิพลต่อการ

ตัดสินใจพัฒนาเปล่ียนแปลงผลิตภัณฑ์และตรา

สินค้า (K2) 

 ü               

CLO3 ประยุกต์ใช้กลยุทธ์ทางการตลาดในการ

สร้างสรรค์ผลงานผลิตภัณฑ์ (K3)) 
  ü              

CLO4 มีทักษะในการวางแผนและกําหนดกลยุทธ์

ทางการตลาด (S3) 
        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 
             ü   
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ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและ

มีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

PLO5 ประยุกต์องค์ความรู้ และสร้างผลงานออกแบบร่วมกับศาสตร์อ่ืน(S3) 

ช่ือรายวิชา : 6143209 การออกแบบผลิตภัณฑ์ (Products Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) การฝึกทักษะการออกแบบผลิตภัณฑ์และสร้างผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์จากงานภาคสนามท้องถ่ินเพ่ือสร้างการเช่ือมโยง

กระบวนการสําหรับการตลาดเพ่ือการส่ือสาร  

CLO1 การเช่ือมโยงการออกแบบผลิตภัณฑ์และสร้างผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์จากงานภาคสนามท้องถ่ิน(K3) 

CLO2 การเช่ือมโยงกระบวนงานออกแบบผลิตภัณฑ์และกลยุทธ์การตลาด (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้กระบวนการสําหรับการตลาดเพ่ือการส่ือสาร ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ (K3) 

CLO4 มีทักษะสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ (S3) 

CLO5 

แสดงออกถึงคงามมีระเบียบวินัย  รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต ทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ(A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1การเช่ือมโยงการออกแบบผลิตภัณฑ์และ

สร้างผลิตภัณฑ์อย่างสร้างสรรค์จากงานภาคสนาม

ท้องถ่ิน(K3) 

  ü              

เฉพาะ 

CLO2 การเช่ือมโยงกระบวนงานออกแบบ

ผลิตภัณฑ์และกลยุทธ์การตลาด (K3) 
  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้กระบวนการสําหรับการตลาด

เพ่ือการส่ือสาร ในการออกแบบผลิตภัณฑ์ (K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะสร้างสรรค์ผลิตภัณฑ์ (S3)         ü        

CLO5 แสดงออกถึงคงามมีระเบียบวินัย  

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต 

ทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ มีจริยธรรม

ในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ(A3) 

             ü   
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PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์(S3) 

ช่ือรายวิชา : 6143914 นิทรรศการและการแสดงสินค้า  (Display & Exhibition) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการ ประเภท องค์ประกอบ แนวคิดและเทคนิควิธี วัสดุและการติดต้ัง การประมาณราคา  ในการจัดนิทรรศการและ

การจัดแสดงสินค้า การวางแผน ออกแบบเขียนแบบ การเลือกใช้ส่ือส่ิงพิมพ์ ส่ือดิจิตอล หรือส่ืออ่ืน ๆ และเทคโนโลยีนําเสนองาน ท่ีเหมาะสมและสอดคล้อง เหมาะสมกับ

กลุ่มเป้าหมาย ประเพณี วัฒนธรรมในท้องถ่ิน และสังคมยุคปัจจุบัน 

CLO1 อธิบายหลักการการจัดนิทรรศการและการจัดแสดงสินค้า(K2) 

CLO2 เลือกใช้ส่ือมัลติมีเดีย วัสดุและการติดต้ัง (K3) 

CLO3  ใช้เทคโนโลยีการจัดนิทรรศการและการจัดแสดงสินค้า(S3)  

CLO4 มีทักษะการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์โปรแกรมสําเร็จรูป (S3) 

CLO5 มีทักษะการออกแบบเขียนแบบ สร้างแบบจําลองรูปแบบ การเขียนทัศนียภาพภายใน (A3) 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการการจัดนิทรรศการและการ

จัดแสดงสินค้า(K2) 
  ü              

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้ส่ือมัลติมีเดีย วัสดุและการติดต้ัง 

(K3) 
  ü              

CLO3 ใช้เทคโนโลยีการจัดนิทรรศการและการจัด

แสดงสินค้า (S3) 
        

ü 
       

CLO4 มีทักษะการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์

โปรแกรมสําเร็จรูป (S3) 
        

ü 
       

CLO5 มีทักษะการออกแบบเขียนแบบ สร้าง

แบบจําลองรูปแบบ การเขียนทัศนียภาพภายใน 

(S3) 

        ü     

 

  

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและ

มีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             

ü 
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โมดูลท่ี 6 เทคโนโลยีและการออกแบบกราฟิกเชิงพาณิชย์ จํานวน 9 หน่วยกิต 

PLO9 สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานทางด้านออกแบบอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถออกแบบแผนธุรกิจในการเป็นผู้ประกอบการด้านงาน

ออกแบบ (K2) 

ช่ือรายวิชา : 6143502 เทรนด์กราฟิกกับผู้บริโภคยุคดิจิทัล (Graphic Design Trends in Digital Marketing) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค รู้เท่าทันแนวโน้มการเปล่ียนแปลงของงานกราฟิกท่ีมีผลต่อความต้องการของผู้บริโภค ฝึก

ทักษะ การวิเคราะห์ วิจัยข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค สร้างแบบจําลองลูกค้า ประยุกต์ใช้ในการออกแบบงานกราฟิกจากโจทย์ปัญหาท่ีกําหนดสู่การเป็น

ผู้ประกอบการออกแบบกราฟิกมืออาชีพ 

CLO1 อธิบายความรู้ค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค และการเปล่ียนแปลงของงานกราฟิกท่ีมีผลต่อความต้องการของผู้บริโภค (K2) 

CLO2 ปัจจัยข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค (K2) 

CLO3 ประยุกต์ใช้กระบวนสร้างแบบจําลองลูกค้า (K3) 

CLO4 มีทักษะการวิเคราะห์ วิจัยข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค สร้างแบบจําลองลูกค้า ประยุกต์ใช้ในการออกแบบงานกราฟิก(S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้ค่านิยมของพฤติกรรม

ผู้บริโภค และการเปล่ียนแปลงของงานกราฟิกท่ีมี

ผลต่อความต้องการของผู้บริโภค (K2) 

 ü               

เฉพาะ 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO2 ปัจจัยข้อมูลท่ีได้จากการศึกษาพฤติกรรม

ผู้บริโภค (K2) 
 ü               

CLO3 ประยุกต์ใช้กระบวนสร้างแบบจําลองลูกค้า 

(K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะการวิเคราะห์ วิจัยข้อมูลท่ีได้จาก

การศึกษาพฤติกรรมผู้บริโภค สร้างแบบจําลอง

ลูกค้า ประยุกต์ใช้ในการออกแบบงานกราฟิก(S3) 

        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและ

มีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

             ü   
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PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

PLO5 ประยุกต์องค์ความรู ้และสร้างผลงานออกแบบร่วมกับศาสตร์อื่น (S3) 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3) 

ช่ือรายวิชา : 6143210 การออกแบบส่ือกราฟิกดิจิทัลมีเดีย (Digital Media and Graphic Design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : การฝึกทักษะการออกแบบกราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัลในรูปแบบต่างๆ จากงานภาคสนามในท้องถ่ินและ

เช่ือมโยงค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค ในการนําเสนองานเชิงพาณิชย์ท่ีเหมาะสม 

CLO1 อธิบายหลักการทําวิจัย หลักการวางแผนการทดลอง (K2) 

CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีและวิธีการผลิตการออกแบบกราฟิก (K3) 

CLO3 เช่ือมโยงค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค ในการนําเสนองานเชิงพาณิชย์ท่ีเหมาะสม(K3) 

CLO4 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบกราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัล (S3) 

CLO5 มีทักษะการออกแบบกราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัล(S3) 

CLO6 

แสดงออกถึงคงามมีระเบียบวินัย  รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต ทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ มีจริยธรรมในงาน

ออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ(A3)  
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการทําวิจัย 

หลักการวางแผนการทดลอง (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้เทคโนโลยีและวิธีการผลิตการ

ออกแบบกราฟิก (K3) 
  ü              

 

CLO3 เช่ือมโยงค่านิยมของพฤติกรรมผู้บริโภค ใน

การนําเสนองานเชิงพาณิชย์ท่ีเหมาะสม(K3) 
  ü              

 

CLO4 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีในการออกแบบ

กราฟิก ลวดลาย ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัล (S3) 
        ü        

 

CLO5 มีทักษะการออกแบบกราฟิก ลวดลาย 

ภาพประกอบ และส่ือดิจิทัล(S3) 
        ü        

 

CLO6 แสดงออกถึงคงามมีระเบียบวินัย  

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต ช่างสังเกต 

ทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบ มีจริยธรรม

ในงานออกแบบและคิดอย่างมีวิญจารณญาณ(A3) 

             ü   
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PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์ (S3) 

ช่ือรายวิชา : 6143211 งานสร้างสรรค์เพ่ืองานดิจิทัลและเทคโนโลยี (Creative Skills for Digital and Technology) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : การฝึกทักษะนําเอาข้อความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วิดีโอ มาจัดการตามกระบวนการ  โดยอาศัยเทคโนโลยี

และวิธีการผลิตโดยนํามาเช่ือมโยงกันเพ่ือให้เกิดประโยชน์ในการใช้งาน  

CLO1 เลือกใช้เทคนิคการนําเสนอผลงานท้ังภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหวและ (K3) 

CLO2  จัดการกระบวนการผลิตผลงานสร้างสรรค์งานดิจิทัลท่ีเช่ือมโยงเทคโนโลยีและวิธีการผลิตงานดิจิทัล (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และเทคโนโลยีสร้างสรรค์งานดิจิทัล(K3) 

CLO4 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีและวิธีการผลิตนําเอาข้อความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ วิดีโอ (S3) 

CLO5 มีทักษะงานสร้างสรรค์งานดิจิทัล (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตช่างสังเกตทํางานเป็นทีมและมีความละเอียดรอบคอบ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 เลือกใช้เทคนิคการนําเสนอผลงานท้ังภาพน่ิง

และภาพเคล่ือนไหวและ (K3) 
  ü              

เฉพาะ 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO2 จัดการกระบวนการผลิตผลงานสร้างสรรค์

งานดิจิทัลท่ีเช่ือมโยงเทคโนโลยีและวิธีการผลิตงาน

ดิจิทัล (K3) 

  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้เคร่ืองมืออุปกรณ์และเทคโนโลยี

สร้างสรรค์งานดิจิทัล(K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีและวิธีการผลิต

นําเอาข้อความ กราฟิก ภาพเคล่ือนไหว เสียง และ 

วิดีโอ (S3) 

        ü        

CLO5 มีทักษะงานสร้างสรรค์งานดิจิทัล (S3)         ü        

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี (A3) 
             ü   

 

 

 

โมดูลท่ี 7 ออกแบบสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน จํานวน 9 หน่วยกิต 

PLO1 สามารถอธิบายความรู้หลักการ พ้ืนฐานการออกแบบ และ ภูมิปัญญา ทรัพยากรท้องถ่ิน สู่การสร้างสรรค์งานการออกแบบ (K2) 

PLO5 ประยุกต์องค์ความรู้ และสร้างผลงานออกแบบร่วมกับศาสตร์อ่ืน (S3) 
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ช่ือรายวิชา : 6143103 หลักการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายในและกลยุทธ์ทางการตลาด (Principle of Creative furniture and interior design 

and Marketing ) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) :  แนวคิด หลักการ กระบวนการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับการออกแบบ

ตกแต่งภายในและการใช้งานของผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ และกรรมวิธีการผลิต การเลือกใช้สีและวัสดุท่ีเหมาะสมกับลักษณะและสภาพแวดล้อม 

และหลักการวิเคราะห์ผู้บริโภคเชิงการจัดการกลยุทธ์ทางการตลาด 

CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ กระบวนการออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (K2)   

CLO2 

อธิบายสัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับการออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ และ

กรรมวิธีการผลิต (K2) 

CLO3 เลือกใช้สีและวัสดุท่ีเหมาะสมกับลักษณะและสภาพแวดล้อม (K3) 

CLO4 มีทักษะวิเคราะห์ผู้บริโภคเชิงการจัดการกลยุทธ์ทางการตลาดสัมพันธ์กับออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายแนวคิด หลักการ กระบวนการ

ออกแบบเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (K2)   
 

ü 
 

              
เฉพาะ 

CLO2 อธิบายสัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับ

การออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของ
  ü              
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

ผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ และ

กรรมวิธีการผลิต (K2) 

CLO3 เลือกใช้สีและวัสดุท่ีเหมาะสมกับลักษณะและ

สภาพแวดล้อม (K3) 
  ü              

CLO4 มีทักษะวิเคราะห์ผู้บริโภคเชิงการจัดการกล

ยุทธ์ทางการตลาดสัมพันธ์กับออกแบบเฟอร์นิเจอร์

และตกแต่งภายใน (S3) 

        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 
             ü   

 

PLO3 มีความรู้ทักษะความเช่ียวชาญด้านการออกแบบสร้างสรรค์ (S3) 

PLO6 สามารถเลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการสืบค้นข้อมูล และมีศักยภาพในการค้นคว้า คิดวิเคราะห์ แก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ รวมท้ังสามารถบริหารจัดการ 

ทํางานเป็นทีมอย่างมี ประสิทธิภาพ 

ช่ือรายวิชา : 6143212 การสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (Creative production in furniture and interior design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description):  การฝึกทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน การเขียนแบบ การเขียนทัศนียภาพภายใน และ

การทําหุ่นจําลองหรือการทําต้นแบบ และการนําเสนองาน 

CLO1 

เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้าข้อมูลความสัมพันธ์การใช้งานของผู้บริโภคและกรรมวิธีการผลิตท่ีเหมาะสมกับลักษณะและ

สภาพแวดล้อม(K3) 
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CLO2 เลือกใช้สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับการออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ (K3) 

CLO3 มีทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (S3) 

CLO4 มีทักษะการเขียนแบบ การเขียนทัศนียภาพภายในและทําหุ่นจําลองหรือการทําต้นแบบงานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน(S3) 

CLO5 

แสดงออกถึงความมีระเบียบ รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตมีจิตสาธารณะช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบจริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

และคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้า

ข้อมูลความสัมพันธ์การใช้งานของผู้บริโภคและ

กรรมวิธีการผลิตท่ีเหมาะสมกับลักษณะและ

สภาพแวดล้อม(K3) 

  
ü 
 

             

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับ

การออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของ

ผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ (K3) 

  ü              

CLO3 ทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (S3) 
        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO4  มีทักษะการเขียนแบบ การเขียนทัศนียภาพ

ภายในและทําหุ่นจําลองหรือการทําต้นแบบงาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน(S3) 

        ü        

CLO 5 แสดงออกถึงความมีระเบียบ 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริตมีจิตสาธารณะช่างสังเกตทํางานเป็นทีม

มีความละเอียดรอบคอบจริยธรรมในงานออกแบบ 

และคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

             ü   

 

 

PLO7 มีทักษะการใช้เทคโนโลยีเพ่ือการออกแบบและการผลิตส่ือสร้างสรรค์(S3) 

 
 PLO9สามารถอธิบายความคิดสร้างสรรค์และนําเสนอผลงานทางด้านออกแบบอย่างเป็นระบบ รวมทั้งสามารถออกแบบแผนธุรกิจในการเป็นผู้ประกอบการด้านงานออกแบบ 

 

ช่ือรายวิชา : 6143301เทคโนโลยีเพ่ือการสร้างสรรค์เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (Creative Technology for furniture and interior design) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description):  พ้ืนฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร์ เพ่ือช่วยในออกแบบสร้างสรรค์ผลงานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน สร้าง

แบบจําลองรูปแบบต่างๆ การใช้สี แสง-เงา พ้ืนผิววัตถุ เพ่ือความสมจริง และการนําเสนอผลงานท้ังภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว และเรียนรู้การใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) 

เพ่ือการนําเสนองานอย่างมืออาชีพ 
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CLO1 อธิบายพื้นฐานการใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอรเ์พ่ือช่วยในออกแบบสร้างสรรค์ผลงานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (K2) 

CLO2 เลือกใช้โปรแกรมเสริม (Plug In) เพื่อการนําเสนองาน(K3) 

CLO3 มีทักษะใช้งานโปรแกรมคอมพิวเตอร ์เพื่อช่วยในออกแบบสร้างสรรค์ผลงานเฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน(S3) 

CLO4 มีทักษะการนําเสนอผลงานแนวความคิดผ่านภาพน่ิงและภาพเคล่ือนไหว (S3) 

CLO5 

แสดงออกถึงความมีระเบียบ รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริตมีจิตสาธารณะช่างสังเกตทํางานเป็นทีมมีความละเอียดรอบคอบจริยธรรมในงาน

ออกแบบ 

และคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 เลือกใช้เทคโนโลยีสารสนเทศในการค้นคว้า

ข้อมูลความสัมพันธ์การใช้งานของผู้บริโภคและ

กรรมวิธีการผลิตท่ีเหมาะสมกับลักษณะและ

สภาพแวดล้อม(K3) 

  
ü 
 

             

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้สัดส่วนของเฟอร์นิเจอร์ท่ีสัมพันธ์กับ

การออกแบบตกแต่งภายในและการใช้งานของ

ผู้บริโภค, วัสดุ โครงสร้าง อุปกรณ์ประกอบ (K3) 

  ü              
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO3 ทักษะการออกแบบสร้างสรรค์งาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน (S3) 
        ü        

CLO4  มีทักษะการเขียนแบบ การเขียนทัศนียภาพ

ภายในและทําหุ่นจําลองหรือการทําต้นแบบงาน

เฟอร์นิเจอร์และตกแต่งภายใน(S3) 

        ü        

CLO 5 แสดงออกถึงความมีระเบียบ 

รับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริตมีจิตสาธารณะช่างสังเกตทํางานเป็นทีม

มีความละเอียดรอบคอบจริยธรรมในงานออกแบบ 

และคิดอย่างมีวิญจารณญาณ (A3) 

             ü   

 

 

 

 

โมดูลท่ี 8 ธุรกิจกิจแฟช่ัน จํานวน 9 หน่วยกิต 

 

PLO7 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการสําหรับอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 

PLO9 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 
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PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : 6143213 แพทเทิร์นเพ่ืองานแฟช่ัน (Pattern Making for Fashion) 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) :  หลักการเลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ เคร่ืองมือ ในการตัดเย็บ การใช้จักรเย็บผ้า การสร้างแบบตัดเย็บ การสร้างแบบตัดเส้ือผ้า 

การทําแบบตัดบนหุ่น ฝึกทักษะการทําต้นแบบเส้ือผ้าแฟช่ัน 

CLO1 อธิบายความสําคัญเก่ียวกับอาหารและโภชนาการาร ประเภทของสารอาหารชนิดต่างๆ แนวคิดและปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการบริโภค (K2)   

CLO2 เช่ือมโยงความสัมพันธ์ของการประเมินภาวะทางโภชนาการตามหลักอาหารและโภชนาการ (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้หลักการคํานวณและการกําหนดสูตรอาหารท่ีเหมาะสมกับบุคคล (K3) 

CLO4 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนองานด้านอาหารและโภชนาการ (K3) 

CLO5 ปฏิบัติการอาหารและโภชนาการ (S3)  

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความสําคัญเก่ียวกับอาหารและโภชนา 

การ ประเภทของสารอาหารชนิดต่างๆ แนวคิดและ  

ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการบริโภค (K2)      

 
ü 
 

              

เฉพาะ 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO2 เช่ือมโยงความสัพมันธ์ของประเมินภาวะทาง 

โภชนาการตามหลักการอาหารและโภชนาการ (K3) 
  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้หลักการคํานวณและการกําหนดสูตร 

อาหารท่ีเหมาะสมกับบุคคล (K3)   
  ü              

CLO4 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนองานด้านอาหารและ 

โภชนาการ (K3) 
  ü              

CLO5 ปฏิบัติการอาหารและโภชนาการ (S3)         ü        

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ  

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

PLO7 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการสําหรับอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 

PLO9 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : อาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช 
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คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความหมายและประเภทของอาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช บทบาทและความสําคัญต่อการส่งเสริมสุขภาพโดยการใช้

อาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช แนวโน้มของอาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช การควบคุมคุณภาพ ข้อกําหนด มาตรฐานและกฎหมายท่ีเก่ียวข้องกับอาหารฟังก์ช่ันและโภชน

เภสัช ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับอาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช 

CLO1 อธิบายความรู้ทฤษฎีท่ีสําคัญเก่ียวกับอาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัชท่ีสามารถประยุกต์เพ่ือโภชนาการ (K2)    

CLO2 เลือกใช้อาหารฟังก์ช่ันเพ่ือการส่งเสริมโภชนาการและแก้ปัญหาสุขภาพ (K3) 

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการผลิตอาหารฟังก์ช่ัน (S3) 

CLO4 บูรณาการความรู้และทักษะเพ่ือกรณีศึกษาอาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัชในอุตสาหกรรมอาหารแห่งอนาคต (K3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3)  

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความรู้ทฤษฎีท่ีสําคัญเก่ียวกับอาหาร 

ฟังก์ช่ันท่ีสามารถประยุกต์เพ่ือโภชนาการ (K2)    
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้อาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช

เพ่ือการส่งเสริม โภชนาการและแก้ปัญหาสุขภาพ (K3) 
  ü               

 

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการผลิตอาหารฟังก์ช่ัน (S3)         ü         
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CLO4 บูรณาการความรู้และทักษะเพ่ือกรณีศึกษา 

อาหารฟังก์ช่ันและโภชนเภสัช

ในอุตสาหกรรมอาหารแห่งอนาคต (K3) 

  ü              

 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ 

(A3)  

             ü   

 

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

 

PLO7 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการสําหรับอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 

PLO9 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : อาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความรู้ท่ัวไปเก่ียวกับการบริโภคอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ ชนิดและประเภทผลิตภัณฑ์อาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือ

สุขภาพ อาหารและเคร่ืองด่ืมชีวจิต อาหารและเคร่ืองด่ืมสมุนไพร อาหารและเคร่ืองด่ืมต้านมะเร็ง อาหารและเคร่ืองด่ืม ทางเลือกใหม่ อาหารและเคร่ืองด่ืมบําบัดโรค 

อาหารทางการแพทย์ การพัฒนาอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ กรณีศึกษาการพัฒนาอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ และปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับอาหารและ

เคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ 

CLO1 อธิบายความสําคัญเก่ียวกับอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ (K2)    

CLO2 เช่ือมโยงความรู้เก่ียวกับชนิดและประเภทของอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพชนิดต่างๆ กับกรณีศึกษา (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านอาหารและโภชนาการเพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ (K3) 
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CLO4 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนองานหัวข้ออาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ (K3) 

CLO5 ปฏิบัติการอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความสําคัญเก่ียวกับอาหารและเคร่ือง 

ด่ืมเพ่ือสุขภาพ (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เช่ือมโยงความรู้เก่ียวกับชนิดและประเภทของ 

อาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพชนิดต่างๆ 

กับกรณีศึกษา (K3) 

  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านอาหารและโภชนา 

การเพ่ือการพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารและเคร่ืองด่ืม 

เพ่ือสุขภาพ (K3) 

  ü              

CLO4 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนองานหัวข้ออาหาร 

และเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ (K3) 
  ü              

CLO5 ปฏิบัติการอาหารและเคร่ืองด่ืมเพ่ือสุขภาพ 

(S3) 
        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO6 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

กลุ่มวิชาเลือก ให้เลือกจํานวน 3 วิชา รวม 9 หน่วยกิต 

โมดูลท่ี 8 อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์ข้าว จํานวน 9 หน่วยกิต 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีการแปรรูปข้าว 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : โครงสร้างและองค์ประกอบทางเคมีของข้าว ชนิดและลักษณะประจําพันธ์ุของข้าว เทคโนโลยีหลังการเก็บเก่ียวข้าว 

เทคโนโลยีการสีข้าว เทคโนโลยีการแปรรูปข้าวน่ึง ข้าวกล้องงอก ข้าวเสริมวิตามิน ข้าวหุงสุกเร็ว ข้าวพร้อมบริโภคในภาชนะปิดสนิท ผลพลอยจากโรงสีข้าว และปฏิบัติการ

ในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับเทคโนโลยีการแปรรูปข้าว 

CLO1 อธิบายโครงสร้างและองค์ประกอบทางเคมีของข้าว (K2) 

CLO2 อธิบายชนิดและลักษณะประจําพันธ์ุของข้าว (K2) 

CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีการสีข้าว แปรรูปข้าวและผลพลอย (K3) 
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CLO4 ปฏิบัติการสีข้าว แปรรูปข้าวและผลพลอยจากข้าว (K3) 

CLO5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3)  

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3)  

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายโครงสร้างและองค์ประกอบทางเคมี 

ของข้าว (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายชนิดและลักษณะประจําพันธ์ุของข้าว 

(K2) 
 ü               

CLO3 เลือกใช้เทคโนโลยีการสีข้าว แปรรูปข้าวและ 

ผลพลอย (K3) 
  ü              

CLO4 ปฏิบัติการสีข้าว แปรรูปข้าวและผลพลอย 

จากข้าว (K3) 
        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

มีจิตสาธารณะ (A3)   
             ü   

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3)   
             ü   
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PLO4 ปฏิบัติการควบคุณภาพระหว่างกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์อาหาร (S3) 

PLO5 ประยุกต์ใช้ระบบประกันคุณภาพตามมาตรฐานและกฎหมายความปลอดภัยด้านอาหาร (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : การควบคุมคุณภาพข้าวและการจัดการโรงสี 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพข้าว คุณภาพและมาตรฐานข้าว การจัดการและการตรวจสอบคุณภาพข้าวเปลือก 

กระบวนการผลิต และผลิตภัณฑ์ข้าว หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัยในการทํางาน และนโยบายด้านส่ิงแวดล้อม หลักการปฏิบัติท่ีดีสําหรับโรงสีข้าว 

การจัดการสินค้าคงคลังสําหรับโรงสีข้าว ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการควบคุมคุณภาพข้าวและการจัดการโรงสี 

CLO1 อธิบายหลักการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพข้าวและมาตรฐานข้าว (K2) 

CLO2 เลือกวิธีจัดการและตรวจสอบคุณภาพข้าวเปลือก กระบวนการผลิต และผลิตภัณฑ์ข้าว (K3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัยในการทํางาน นโยบายด้านส่ิงแวดล้อม และหลักการปฏิบัติท่ีดีสําหรับโรงสีข้าว (K3) 

CLO4 แสดงวิธีจัดการสินค้าคงคลังสําหรับโรงสีข้าว (S3) 

CLO5 ปฏิบัติการตรวจสอบคุณภาพข้าวเปลือก กระบวนการผลิต และผลิตภัณฑ์ข้าว (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการตรวจสอบและควบคุมคุณภาพ 

ข้าวและมาตรฐานข้าว (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกวิธีจัดการและตรวจสอบคุณภาพข้าวเปลือก 

กระบวนการผลิต และผลิตภัณฑ์ข้าว (K3) 
  ü              

CLO3 ประยุกต์ใช้หลักอาชีวอนามัยและความปลอดภัย 

ในการทํางาน นโยบายด้านส่ิงแวดล้อม และหลักการ 

ปฏิบัติท่ีดีสําหรับโรงสีข้าว (K3) 

  ü              

CLO4 แสดงวิธีจัดการสินค้าคงคลังสําหรับโรงสีข้าว 

(S3) 
        ü        

CLO5 ปฏิบัติการตรวจสอบคุณภาพข้าวเปลือก 

กระบวนการผลิต และผลิตภัณฑ์ข้าว (S3) 
        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   
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PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีแป้งและผลิตภัณฑ์จากข้าว   

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : โครงสร้างองค์ประกอบทางกายภาพและเคมีของแป้ง การผลิตแป้งจากข้าว 

เทคนิคการวิเคราะห์คุณสมบัติและคุณภาพของแป้ง การผลิตแป้งดัดแปรและการประยุกต์ใช้ในอุตสาหกรรมอาหาร ผลิตภัณฑ์จากข้าวและแป้ง 

และปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับเทคโนโลยีแป้งและผลิตจากข้าว 

CLO1 อธิบายโครงสร้างองค์ประกอบทางกายภาพและเคมีของแป้ง (K2) 

CLO2 อธิบายวิธีการผลิตแป้งจากข้าว (K2) 

CLO3 เลือกวิธีการวิเคราะห์คุณสมบัติและคุณภาพของแป้ง (K3) 

CLO4 ปฏิบัติการวิเคราะห์คุณสมบัติและคุณภาพของแป้ง (S3) 

CLO5 ปฏิบัติการผลิตแป้งดัดแปรและการประยุกต์ใช้ในอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

CLO6 ปฏิบัติการผลิตภัณฑ์จากข้าวและแป้ง (S3) 

CLO7 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO8 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายโครงสร้างองค์ประกอบทางกายภาพ 

และเคมีของแป้ง (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายวิธีการผลิตแป้งจากข้าว (K2)  ü               

CLO3 เลือกวิธีการวิเคราะห์คุณสมบัติและคุณภาพ 

ของแป้ง (K3) 
  ü              

CLO4 ปฏิบัติการวิเคราะห์คุณสมบัติและคุณภาพ 

ของแป้ง (S3) 
        ü        

CLO5 ปฏิบัติการผลิตแป้งดัดแปรและการประยุกต์ 

ใช้ในอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 
        ü        

CLO6 ปฏิบัติการผลิตภัณฑ์จากข้าวและแป้ง (S3)         ü        

CLO7 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

CLO8 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   
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โมดูลท่ี 9 อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์ผักและผลไม้  

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีการแปรรูปผักและผลไม้ 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : เทคโนโลยีหลังการเก็บเก่ียวผักและผลไม้ อุตสาหกรรมแปรรูปผักและผลไม้ในประเทศไทย การเตรียมผักผลไม้สําหรับการ

แปรรูป การแปรรูปผักผลไม้โดยใช้อุณหภูมิต่ํา การบรรจุในภาชนะปิดสนิท การหมักดอง การอบแห้ง การใช้น้ําตาล การแปรรูปน้ําผักและน้ําผลไม้  ปฏิบัติการในเร่ืองท่ี

สอดคล้องกับเทคโนโลยีการแปรรูปผักและผลไม้ 

CLO1 อธิบายประเภทของอุตสาหกรรมการแปรรูปผักผลไม้และการเตรียมวัตถุดิบสําหรับการแปรรูป (K2)    

CLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีหลังการเก็บก่ียวและวิธีการแปรรูปผักผลไม้ (K3) 

CLO3 ปฏิบัติการแปรรูปผักและผลไม้ด้วยเทคโนโลยีต่างๆ (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายประเภทของอุตสาหกรรมการแปรรูปผัก 

ผลไม้และการเตรียมวัตถุดิบสําหรับการแปรรูป (K2)      
 ü               

เฉพาะ 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO2 ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีหลังการเก็บเก่ียวและ

วิธีการแปรรูปผักผลไม้ (K3) 
  ü              

 

CLO3 ปฏิบัติการแปรรูปผักและผลไม้ด้วยเทคโนโลยี 

ต่างๆ (S3) 
        ü        

 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี   
             ü   

 

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : ผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ภาพรวมของผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ ความสําคัญและประเภทของผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพ 

สารสําคัญ หน้าท่ีและหลักการบริโภคกลุ่มอาหารพรีไบโอติกส์ โปรไบโอติกส์ ซินส์ไบโอติกส์ โพสต์ไบโอติกส์ พาราไบโอติกส์ แมคโครไบโอติกส์ การควบคุมคุณภาพ 

และมาตรฐาน การบรรจุภัณฑ์สําหรับอาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ และปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ 
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CLO1 อธิบายความสําคัญและประเภทของผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพ (K2) 

CLO2 เลือกใช้สารสําคัญจากผักและผลไม้เพ่ือการผลิตอาหารเพ่ือสุขภาพ (K3)  

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปในการพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ (S3) 

CLO4 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการเพ่ือพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ (K3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ยอมรับความแตกต่าง ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1อธิบายความสําคัญและประเภทของผลิตภัณฑ์ 

อาหารเพ่ือสุขภาพ (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้สารสําคัญจากผักและผลไม้เพ่ือการ 

ผลิตอาหารเพ่ือสุขภาพ (S3)  
        ü        

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการ 

แปรรูปในการพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจาก 

ผักและผลไม้ (S3) 

        ü        

CLO4 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการเพ่ือ 

พัฒนาผลิตภัณฑ์อาหารเพ่ือสุขภาพจากผักและผลไม้ 

(S3) 

        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  
             ü   

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี ((A3) 
             ü   

 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : การใช้ประโยชน์เศษเหลือจากอุตสาหกรรมผักและผลไม้    

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ชนิดและประเภทของเศษเหลือจากการแปรรูปผักและผลไม้ วิธีการจัดการเศษเหลือจากการแปรรูปผักและผลไม◌้ 

การเพ่ิมมูลค่าจากเศษเหลือในกระบวนการแปรรูปผักและผลไม้ การใช้ประโยชน์จากเศษเหลือจากอุตสาหกรรมแปรรูปผักและผลไม้เพ่ือผลิตเพกติน แป้ง ใยอาหาร  

ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการเพ่ิมมูลค่าเศษเหลือจากการแปรูปผักและผลไม้ 

CLO1 จําแนกประเภทของเศษเหลือจากการแปรรูปผักและผลไม้ (K2) 

CLO2 เลือกใช้วิธีการจัดการเศษเหลือจากการแปรรูปผักและผลไม้ (K3) 

CLO3 ปฏิบัติการเพ่ิมมูลค่าจากเศษเหลือในกระบวนการแปรรูปผักและผลไม้ (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3)  

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 จําแนกประเภทของเศษเหลือจากการแปรรูป 

ผักและผลไม้ (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้วิธีการจัดการเศษเหลือจากการแปรรูป 

ผักและผลไม้ (K3)  
  ü              

CLO3 ปฏิบัติการเพ่ิมมูลค่าจากเศษเหลือในกระบวน 

การแปรรูปผักและผลไม้ (S3) 
        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบทํางาน 

เป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

โมดูลท่ี 10 อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์อ้อยและน้ําตาล 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีการแปรรูปอ้อยและน้ําตาล 
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คําอธิบายรายวิชา (Course Description) :  ความรู้ท่ัวไปเก่ียวกับอ้อย เคมีและโภชนาการของน้ําตาล การหีบอ้อย การทําใสน้ําอ้อย การต้มระเหยน้ําอ้อย 

การต้มเค่ียวและการตกผลึกน้ําตาล การป่ัน การอบแห้ง และการเก็บรักษาน้ําตาล การผลิตน้ําตาลทรายขาวและน้ําตาลทรายขาวบริสุทธ์ิ ประสิทธิภาพการผลิตน้ําตาล 

ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับเทคโนโลยีการแปรรูปอ้อยและน้ําตาล 

CLO1 อธิบายความรู้ท่ัวไปเก่ียวกับอ้อย (K2) 

CLO2 อธิบายเคมีและโภชนาการของน้ําตาล (K2) 

CLO3 สาธิตข้ันตอนการผลิตน้ําตาลทรายดิบ (S3) 

CLO4 เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการผลิตน้ําตาลทรายดิบ น้ําตาลทรายขาวและน้ําตาลทรายขาวบริสุทธ์ิ (S3) 

CLO5 ควบคุมการเก็บรักษาน้ําตาล (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความซ่ือสัตย์สุจริต และมีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO7 แสดงออกถถึงการช่างสังเกต ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายระบบการค้าอ้อยและน้ําตาล (K2)  ü               เฉพาะ 

CLO2 อธิบายเคมีและโภชนาการของน้ําตาล (K2)   ü              

CLO3 สาธิตข้ันตอนการผลิตน้ําตาลทรายดิบ (S3)         ü        

CLO4 เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการผลิตน้ําตาล 

ทรายดิบ น้ําตาลทรายขาวและน้ําตาลทรายขาวบริสุทธ์ิ 

(S3) 

        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO5 ควบคุมการเก็บรักษาน้ําตาล (S3)         ü        

CLO6 แสดงออกถึงความซ่ือสัตย์สุจริต 

และมีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงการช่างสังเกต ทํางานเป็นทีม 

และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

PLO4 ปฏิบัติการควบคุณภาพระหว่างกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์อาหาร (S3) 

PLO5 ประยุกต์ใช้ระบบประกันคุณภาพตามมาตรฐานและกฎหมายความปลอดภัยด้านอาหาร (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : การควบคุมคุณภาพน้ําตาลและการจัดการโรงงานน้ําตาล 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : พระราชบัญญัติอ้อยและน้ําตาล ข้อกําหนดในการเตรียมตัวอย่างเพ่ือการวิเคราะห์คุณภาพ การตรวจสอบคุณภาพวัตถุดิบ 

กระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์น้ําตาล ระบบการควบคุมคุณภาพโรงงานน้ําตาล การควบคุมจุดวิกฤติของกระบวนการผลิตน้ําตาล การจัดการคุณภาพโรงงานน้ําตาล 

ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการควบคุมคุณภาพน้ําตาล 

CLO1 อธิบายค่าคุณภาพของน้ําตาล (K2) 

CLO2 สาธิตการเตรียมตัวอย่างในการวิเคราะห์คุณภาพน้ําตาล (S3) 

CLO3 สาธิตการตรวจวิเคราะห์คุณภาพวัตถุดิบก่อนและระหว่างกระบวนการผลิตน้ําตาล (S3) 

CLO4 เลือกใช้ระบบควบคุมคุณภาพโรงงานน้ําตาล (K3) 
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CLO5 ควบคุมจุดวิกฤติของกระบวนการผลิตน้ําตาล (K3) 

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายค่าคุณภาพของน้ําตาล (K2)   ü              เฉพาะ 

CLO2 สาธิตการเตรียมตัวอย่างในการวิเคราะห์คุณ 

ภาพน้ําตาล (S3) 
        ü        

CLO3 สาธิตการตรวจวิเคราะห์คุณภาพวัตถุดิบก่อน 

และระหว่างกระบวนการผลิตน้ําตาล (S3)  
        ü        

CLO4 เลือกใช้ระบบควบคุมคุณภาพโรงงานน้ําตาล 

(K3) 
  ü              

CLO5 ควบคุมจุดวิกฤติของกระบวนการผลิตน้ําตาล 

(K3) 
  ü              

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   
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PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีผลิตภัณฑ์จากอ้อยและน้ําตาล 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : แนวโน้มและบทบาทของอุตสาหกรรมอาหารและเคร่ืองด่ืมจากอ้อยและน้ําตาล การแปรรูปผลิตภัณฑ์จากอ้อยและน้ําตาล 

การใช้ประโยชน์ผลพลอยได้จากอุตสาหกรรมน้ําตาล กฎหมายและมาตรฐานท่ีเก่ียวข้องกับผลิตภัณฑ์จากอ้อยและน้ําตาล ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับผลิตภัณฑ์ 

จากอ้อยและน้ําตาล 

CLO1 อธิบายการใช้ประโยชน์จากผลพลอยจากอุตสาหกรรมน้ําตาล (K2) 

CLO2 อธิบายการใช้ประโยชน์จากอุตสาหกรรมน้ําตาล (K2) 

CLO3 เลือกวิธีการใช้ประโยชน์ของกากน้ําตาล (S3) 

CLO4 เลือกวิฺธีการผลิตน้ําเช่ือมประเภทต่างๆ (S3) 

CLO5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบและมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายการใช้ประโยชน์จากผลพลอยจาก 

อุตสาหกรรมน้ําตาล (K2) 
 ü               

เฉพาะ 
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO2 อธิบายการใช้ประโยชน์จากอุตสาหกรรมน้ําตาล 

(K2) 
 ü               

CLO3 เลือกวิธีการใช้ประโยชน์ของกากน้ําตาล (S3)         ü        

CLO4 เลือกวิฺธีการผลิตน้ําเช่ือมประเภทต่างๆ (S3)         ü        

CLO5 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่ี 

ซ่ือสัตย์สุจริต (A3) 
             ü   

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบและมี 

สุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

โมดูลท่ี 11 อุตสาหกรรมผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO6 ออกแบบการพัฒนาผลิตภัณฑ์อาหาร (S3)  

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีการแปรรูปสัตว์น้ํา 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : อุตสาหกรรมสัตว์น้ําของประเทศไทย ประเภทและโครงสร้างของสัตว์น้ํา การเส่ือมเสียและการเปล่ียนแปลงคุณภาพ 

ของสัตว์น้ํา การเตรียมวัตถุดิบสัตว์น้ําและปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการผลิตสัตว์น้ํา กระบวนการแปรรูปผลิตภัณฑ์จากสัตว์น้ํา การพัฒนาผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

เทคโนโลยีการบรรจุผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการแปรรูปผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 
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CLO1 อธิบายประเภทและโครงสร้างของสัตว์น้ํา การเส่ือมเสียและการเปล่ียนแปลงคุณภาพของสัตว์น้ํา (K2) 

CLO2 เช่ือมโยงสาเหตุการเส่ือมเสียและเปล่ียนแปลงคุณภาพสัตว์น้ํา ปัจจัยท่ีเก่ียวข้องกับการผลิตสัตว์น้ํา (K3) 

CLO3 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในกระบวนการแปรรูปผลิตภัณฑ์จากสัตว์น้ํา (S3) 

CLO4 เลือกเทคโนโลยีการบรรจุผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (S3) 

CLO5 ปฏิบัติการแปรรูปและพัฒนาผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (S3) 

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO7 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายประเภทและโครงสร้างของสัตว์น้ํา 

การเส่ือมเสียและการเปล่ียนแปลงคุณภาพของสัตว์น้ํา 

(K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เช่ือมโยงสาเหตุการเส่ือมเสียและเปล่ียนแปลง 

คุณภาพสัตว์น้ํา (K3) 
  ü              

CLO3 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในกระบวนการแปรรูป 

ผลิตภัณฑ์จากสัตว์น้ํา (S3) 
        ü        

CLO4 เลือกเทคโนโลยีการบรรจุผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (S3)         ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO5 ปฏิบัติการแปรรูปและพัฒนาผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

(S3) 
        ü        

CLO6 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

CLO7 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม 

และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

PLO4 ปฏิบัติการควบคุณภาพระหว่างกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์อาหาร (S3) 

PLO5 ประยุกต์ใช้ระบบประกันคุณภาพตามมาตรฐานและกฎหมายความปลอดภัยด้านอาหาร (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : การควบคุมและประกันคุณภาพผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการควบคุมและประกันคุณภาพผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา มาตรฐานและกฎหมายท่ีเก่ียวกับผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

การตรวจสอบคุณภาพวัตถุดิบ กระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา การควบคุมและประกันคุณภาพในกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา 

ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการควบคุมและประกันคุณภาพผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา   

CLO1 อธิบายความสําคัญของการควบคุมคุณภาพสัตว์น้ํา มาตรฐานและกฎหมายท่ีเก่ียวกับผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (K2) 

CLO2 ประยุกต์ใช้วิธีการวัดคุณภาพ การควบคุมและประกันคุณภาพในกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (K3) 

CLO3 ปฏิบัติการตรวจสอบคุณภาพในกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (S3) 
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CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO5 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความสําคัญของการควบคุมคุณภาพ 

สัตว์น้ํา มาตรฐานและกฎหมายท่ีเก่ียวกับผลิตภัณฑ์ 

สัตว์น้ํา (K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 ประยุกต์ใช้วิธีการวัดคุณภาพ การควบคุมและ 

ประกันคุณภาพในกระบวนการผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์

น้ํา (K3) 

  ü              

CLO3 ปฏิบัติการตรวจสอบคุณภาพในกระบวนการ 

ผลิตและผลิตภัณฑ์สัตว์น้ํา (S3) 
        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ  

(A3) 

             ü   

CLO5 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม 

และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   
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PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : การใช้ประโยชน์ผลพลอยได้จากการแปรรูปสัตว์น้ํา 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ชนิดและปริมาณผลพลอยได้จากอุตสาหกรรมการแปรรูปสัตว์น้ํา การจัดการผลพลอยได้จากวัตถุดิบสัตว์น้ํา 

ผลิตภัณฑ์จากผลพลอยได้จากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ํา การใช้ประโยชน์จากผลพลอยได้จากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ําเพ่ือผลิตซูริมิ โปรตีน แคลเซียม เจลาติน 

คอลลาเจน น้ํามันปลา ไคโตซาน ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับการใช้ประโยชน์ของเหลือจากอุตสาหกรรมสัตว์น้ํา   

CLO1 อธิบายการจัดการเศษเหลือจากวัตถุดิบสัตว์น้ํา ชนิดและปริมาณของเสียจากอุตสาหกรรมการแปรรูปสัตว์น้ํา การใช้ประโยชน์จากเศษเหลือ 

ของสัตว์น้ํา (K2) 

CLO2 สาธิตการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการพัฒนาผลิตภัณฑ์จากเศษเหลือจากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ํา (S3) 

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปผลิตภัณฑ์จากเศษเหลือจากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ํา (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO5 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายการจัดการเศษเหลือจากวัตถุดิบสัตว์น้ํา 

ชนิดและปริมาณของเสียจากอุตสาหกรรมการแปรรูป 

สัตว์น้ําการใช้ประโยชน์จากเศษเหลือของสัตว์น้ํา (K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 สาธิตการใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ในการพัฒนา 

ผลิตภัณฑ์จากเศษเหลือจากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ํา 

(S3) 

        ü        

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูป 

ผลิตภัณฑ์จากเศษเหลือจากอุตสาหกรรมแปรรูปสัตว์น้ํา 

(S3) 

        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิด 

ชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ  (A3) 
             ü   

CLO5 แสดงออกถึงการทํางานเป็นทีม 

และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   
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โมดูลท่ี 11 ศึกษาตามอัธยาศัยในกลุ่มวิชาเลือก 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีขนมอบ 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ภาพรวมและความสําคัญของอุตสาหกรรมขนมอบ ทิศทางและแนวโน้มอุตสาหกรรมขนมอบท้ังในและต่างประเทศ 

หลักการและเทคโนโลยีด้านการผลิตขนมอบ ส่วนประกอบและลักษณะคุณภาพของขนมอบ สารก่อภูมิแพ้ท่ีมีในขนมอบ การพัฒนาผลิตภัณฑ์และนวัตกรรม 

การควบคุมคุณภาพและสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีเก่ียวข้องกับการผลิต การเส่ือมเสียของขนมอบ บรรจุภัณฑ์และการเก็บรักษา และปฏิบัติกาในเร่ืองท่ีสอดคล้อง 

กับเทคโนโลยีขนมอบ 

CLO1 อธิบายหลักการและเทคโนโลยีด้านการผลิตขนมอบ สารก่อภูมิแพ้ท่ีมีในขนมอบ (K2)    

CLO2 เลือกใช้วัตถุดิบหลักและส่วนประกอบตามชนิดและลักษณะคุณภาพของขนมอบ (S3) 

CLO3 ปฏิบัติการเทคโนโลยีีขนมอบ (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3)  

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการและเทคโนโลยีด้านการ 

ผลิตขนมอบ สารก่อภูมิแพ้ท่ีมีในขนมอบ (K2)   
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้วัตถุดิบหลักและส่วนประกอบตามชนิด 

และลักษณะคุณภาพของขนมอบ (S3) 
        ü        

CLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีขนมอบ (S3)         ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิด 

ชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต มีจิตสาธารณะ (A3)  
             ü   

CLO5 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 
             ü   

 

PLO1 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในกระบวนการแปรรูปอาหาร (K3) 

PLO9 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

ช่ือรายวิชา : อาหารและโภชนาการในชีวิตประจําวัน 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ความหมายและความสําคัญของอาหารและโภชนาการ สารอาหารและคุณค่าทางโภชนาการ ปัญหาทางโภชนาการ แนว

การบริโภคอาหารท่ีเหมาะสมสําหรับแต่ละวัย ฉลากโภชนาการ โรคไม่ติดต่อเร้ือรัง และปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับอาหารและโภชนาการ 
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CLO1 อธิบายความหมายและความสําคัญของอาหารและโภชนาการ สารอาหารและคุณค่าทางโภชนาการ (K2) 

CLO2 เช่ือมโยงความสัมพันธ์ของการบริโภคอาหารท่ีเหมาะสมสําหรับแต่ละวัย (K3) 

CLO3 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนอแนวการบริโภคอาหารท่ีเหมาะสมสําหรับแต่ละวัย ฉลากโภชนาการ โรคไม่ติดต่อเร้ือรัง (K3)  

CLO4 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความหมายและความสําคัญของอาหาร 

และโภชนาการ สารอาหารและคุณค่าทางโภชนาการ 

(K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เช่ือมโยงความสัมพันธ์ของการบริโภคอาหารท่ี

เหมาะสมสําหรับแต่ละวัย (K3) 
  ü              

CLO3 ใช้ภาษาไทยในการนําเสนอแนวการบริโภค 

อาหารท่ีเหมาะสมสําหรับแต่ละวัย ฉลากโภชนาการ 

โรคไม่ติดต่อเร้ือรัง (K3) 

        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี 

มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   
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PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

ช่ือรายวิชา : ผลิตภัณฑ์เคร่ืองด่ืมและไอศกรีม 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : ประเภทของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม วัตถุดิบและคุณสมบัติท่ีมีผลต่อคุณลักษณะและคุณภาพของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม 

เคร่ืองมือและเคร่ืองใช้ เทคนิคและการประยุกต์ใช้วัตถุดิบท้องถ่ินในการผลิตเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม การเก็บรักษา การควบคุมคุณภาพ การตกแต่ง และการจัดเสิร์ฟ 

และปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับผลิตภัณฑ์เคร่ืองด่ืมและไอศกรีม 

CLO1 อธิบายประเภทของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม วัตถุดิบและคุณสมบัติท่ีมีผลต่อคุณลักษณะและคุณภาพของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม (K2) 

CLO2 เลือกใช้เคร่ืองมือและเคร่ืองใช้ในการผลิตเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม (S3) 

CLO3 ปฏิบัติการใช้วัตถุดิบท้องถ่ินในการผลิตเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม การเก็บรักษา การควบคุมคุณภาพ การตกแต่ง และการจัดเสิร์ฟ (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายประเภทของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม 

วัตถุดิบและคุณสมบัติท่ีมีผลต่อคุณลักษณะและคุณภาพ

ของเคร่ืองด่ืมและไอศกรีม (K2) 

 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้เคร่ืองมือและเคร่ืองใช้ในการผลิตเคร่ือง 

ด่ืมและไอศกรีม (S3) 
        ü        



 
   

155 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO3 ปฏิบัติการใช้วัตถุดิบท้องถ่ินในการผลิตเคร่ืองด่ืม 

และไอศกรีม การเก็บรักษา การควบคุมคุณภาพ 

การตกแต่ง และการจัดเสิร์ฟ (S3) 

        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี (A3) 
             ü   

 

PLO2 ใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

ช่ือรายวิชา : เทคโนโลยีลูกกวาดและขนมหวาน 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการและเทคโนโลยีในการผลิตภัณฑ์ลูกกวาดและขนมหวาน วัตถุดิบและสมบัติของวัตถุดิบท่ีใช้ในการผลิต  

การควบคุมคุณภาพ การเก็บรักษาและการเปล่ียนแปลงของผลิตภัณฑ์ระหว่างการเก็บรักษา บรรจุภัณฑ์ ปฏิบัติการในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับเทคโนโลยีลูกกวาด 

และขนมหวาน 

CLO1 อธิบายหลักการและเทคโนโลยีในการผลิตภัณฑ์ลูกกวาดและขนมหวาน (K2) 

CLO2 อธิบายการควบคุมคุณภาพ การเก็บรักษาและการเปล่ียนแปลงของผลิตภัณฑ์ระหว่างการเก็บรักษา (K2) 

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับการแปรรูปลูกกวาดและขนมหวาน (S3) 

CLO4 ปฏิบัติการเทคโนโลยีลูกกวาดและขนมหวาน (S3)  

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 
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ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายหลักการและเทคโนโลยีในการผลิตภัณฑ์ 

ลูกกวาดและขนมหวาน (K2) 
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 อธิบายการควบคุมคุณภาพ การเก็บรักษาและ 

การเปล่ียนแปลงของผลิตภัณฑ์ระหว่างการเก็บรักษา 

(K2) 

 ü               

CLO3 เลือกใช้เคร่ืองมือและอุปกรณ์ท่ีเก่ียวข้องกับ 

การแปรรูปลูกกวาดและขนมหวาน (S3) 
        ü        

CLO4 ปฏิบัติการเทคโนโลยีลูกกวาดและขนมหวาน  

(S3) 
        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี มีจิตสาธารณะ (A3) 
             ü   

 

PLO1 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ทางด้านวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในกระบวนการแปรรูปอาหาร (K3) 

PLO3 เลือกใช้วิธีปฏิบัติการและเทคโนโลยีการแปรรูปได้ตามกลุ่มอุตสาหกรรมอาหาร (S3) 

PLO7 ประยุกต์ใช้องค์ความรู้ด้านโภชนาการสําหรับอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 
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PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

ช่ือรายวิชา : ชีววิทยาสังเคราะห์สําหรับวิทยาศาสตร์การอาหารเพ่ือโภชนาการ 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : หลักการชีววิทยาสังเคราะห์สําหรับวิทยาศาสตร์การอาหารเพ่ือโภชนาการ การออกแบบและการสร้างระบบทางชีวภาพ

และองค์ประกอบ ชีวสารสนเทศในการควบคุมคุณภาพและเพ่ิมมูลค่าสูงในอุตสาหกรรมอาหาร การประยุกต์ใช้ชีววิทยาสังเคราะห์ในด้านอาหารและโภชนาการ ปฏิบัติการ

ในเร่ืองท่ีสอดคล้องกับชีววิทยาสังเคราะห์สําหรับวิทยาศาสตร์การอาหารเพ่ือโภชนาการ 

CLO1 อธิบายความสําคัญหลักการชีววิทยาสังเคราะห์สําหรับวิทยาศาสตร์การอาหารเพ่ือโภชนาการ (K2)    

CLO2 เลือกใช้วิธีออกแบบและการสร้างระบบทางชีวภาพและองค์ประกอบ (S3) 

CLO3 ประยุกต์ใช้ชีววิทยาสังเคราะห์ในการเพ่ิมมูลค่าสูงและควบคุมคุณภาพในอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 

CLO4 บูรณาการความรู้และทักษะชีววิทยาสังเคราะห์เพ่ือพัฒนาวิธีการตรวจสอบเช้ือจุลินทรีย์ในอาหาร (K3) 

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ ยอมรับความแตกต่าง ทํางานเป็นทีม (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 อธิบายความสําคัญหลักการชีววิทยาสังเคราะห์ 

สําหรับวิทยาศาสตร์การอาหารเพ่ือโภชนาการ (K2)     
 ü               

เฉพาะ 

CLO2 เลือกใช้วิธีออกแบบและการสร้างระบบทาง

ชีวภาพและองค์ประกอบ (S3) 
        ü        
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO3 ประยุกต์ใช้ชีววิทยาสังเคราะห์ในการเพ่ิมมูล 

ค่าสูงและควบคุมคุณภาพในอุตสาหกรรมอาหาร (K3) 
        ü        

CLO4 บูรณาการความรู้และทักษะชีววิทยาสังเคราะห์ 

เพ่ือพัฒนาวิธีการตรวจสอบเช้ือจุลินทรีย์ในอาหาร (K3) 
        ü        

CLO5 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย 

ความรับผิดชอบต่อหน้าท่่ี ซ่ือสัตย์สุจริต (A3)  
             ü   

CLO6 แสดงออกถึงความละเอียดรอบคอบ 

ยอมรับความแตกต่าง ทํางานเป็นทีม (A3) 
             ü   

 

PLO8 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการนําเสนองาน (K3) 

PLO 9 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 

PLO10 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

PLO11 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

PLO12 ปฏิบัติงานสหกิจศึกษาด้านเทคโนโลยีการอาหารและโภชนาการในสถานประกอบการ (S3) 

ช่ือรายวิชา : สหกิจศึกษาและการศึกษาเชิงบูรณาการกับการทํางาน 

คําอธิบายรายวิชา (Course Description) : การปฏิบัติงานด้านเทคโนโลยีการอาหารและโภชนาการในสถานประกอบการหรือหน่วยงานท่ีเก่ียวข้องเสมือนเป็น 

พนักงานภายใต้การดูแล ของพ่ีเล้ียงจากสถานประกอบการและอาจารย์นิเทศเป็นระยะเวลาไม่น้อยกว่า 16 สัปดาห์์ โดยบูรณาการความรู้ท่ีได้จากการศึกษาในหลักสูตรมา 
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ใช้ในการวิเคราะห์และแก้ไขปัญหางานจากสถาน ประกอบการ รายงานและนําเสนอผลการปฏิบัติงาน โดยต้องผ่านการอบรมโครงการเตรียมฝึกสหกิจศึกษาเป็นเวลา 

อย่างน้อย 30 ช่ัวโมง 

CLO1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการนําเสนองาน (K3) 

CLO2 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน (K3) 

CLO3 วิเคราะห์และแก�ไขป�ญหางานท่ีได้รับจากสถานประกอบการ (S3) 

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อหน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค มีจิตสาธารณะ (A3) 

CLO5 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

 

ความสัมพันธ์ระหว่างผลลัพธ์การเรียนรู้ระดับรายวิชากับ Bloom’s Taxonomy 

CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO1 ใช้เทคโนโลยีดิจิทัลในการนําเสนองาน (K3)   ü              เฉพาะ 

CLO2 ใช้ภาษาไทยและภาษาอังกฤษในการนําเสนองาน 

(K3) 
  ü              

CLO3 

วิเคราะห์และแก�ไขป�ญหางานท่ีได้รับจากสถาน 

ประกอบการ (S3) 

        ü        

CLO4 แสดงออกถึงความมีระเบียบวินัย รับผิดชอบต่อ

หน้าท่ี ซ่ือสัตย์ คํานึงถึงความปลอดภัยของผู้บริโภค    

มีจิตสาธารณะ (A3) 

             ü   
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CLOs 

พุทธิพิสัย (Knowledge)  ทักษะพิสัย (Skill) จิตพิสัย (Attitude) รายวิชา 

ท่ัวไป/ 

เฉพาะ K1 K2 K3 K4 K5 K6 S1 S2 S3 S4 S5 A1 A2 A3 A4 A5 

CLO5 แสดงออกถึงความช่างสังเกต ละเอียดรอบคอบ 

คิดอย่างมีวิจารณญาณ ทํางานเป็นทีม และมีสุขลักษณะ

ส่วนบุคคลท่ีดี (A3) 

             ü   
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